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ABSTRAK 

Kebakaran merupakan salah satu bencana yang kerap terjadi di lingkungan padat 
penduduk, khususnya di wilayah perkotaan seperti Jakarta. Minimnya pengetahuan 
masyarakat tentang penyebab dan cara pencegahan kebakaran menjadi salah satu 
faktor utama tingginya angka insiden kebakaran setiap tahunnya. Berdasarkan hal 
tersebut, tugas akhir ini menghadirkan sebuah kampanye edukatif dalam bentuk motion 
graphic yang bertujuan untuk meningkatkan kesadaran dan pemahaman masyarakat 
terkait langkah-langkah pencegahan serta antisipasi kebakaran. Kampanye ini 
dilaksanakan bekerja sama dengan mitra Pemadam Kebakaran Sektor 8 Kembangan, 
yang memiliki peran strategis dalam penyuluhan serta penanganan kebakaran di 
wilayah Jakarta Barat. Melalui pendekatan visual yang informatif dan menarik, motion 
graphic ini diharapkan dapat menjangkau berbagai lapisan masyarakat dengan lebih 
efektif, khususnya generasi muda yang akrab dengan media digital. Proses 
perancangan mencakup riset lapangan, wawancara dengan petugas damkar, serta 
analisis media kampanye yang relevan. Hasil akhir berupa video motion graphic 
berdurasi sekitar 2–3 menit yang memuat informasi penting seputar potensi bahaya 
kebakaran, penyebab umum, langkah preventif, serta prosedur yang harus dilakukan 
saat terjadi kebakaran. 

 

Kata kunci: kebakaran, pencegahan, edukasi masyarakat, motion graphic, Pemadam 
Kebakaran Sektor 8 Kembangan 
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ABSTRACT 

Fire incidents remain a persistent threat, particularly in densely populated urban areas 
like Jakarta. A lack of public awareness and understanding about fire prevention is one 
of the key contributing factors to the frequent occurrence of fires. This final project 
presents an educational campaign in the form of a motion graphic aimed at increasing 
public awareness and knowledge about fire prevention and emergency response. The 
campaign was developed in collaboration with Fire Department Sector 8 Kembangan, a 
key partner in fire education and emergency response in West Jakarta. Using engaging 
visual storytelling, the motion graphic is designed to effectively reach a broad audience, 
especially the younger generation who are familiar with digital media. The design 
process involved field research, interviews with firefighters, and an analysis of relevant 
public service campaigns. The final outcome is a 2–3 minute motion graphic video 
containing essential information about fire hazards, common causes, preventive 
measures, and proper procedures to follow during a fire emergency. 

 

Keywords: fire prevention, public awareness, educational campaign, motion graphic, 
Fire Department Sector 8 Kembangan 
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