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ABSTRAK

Redesain merupakan rancangan lanjutan yang mengubah rancangan
sebelumnya baik dalam bentuk, pola dan elemen - alemen lainya
sehingga rancangan tersebut mempunyai arti dan fungsi yang lebih dari
rancangan sebelumnya.

Logo merupakan suatu bentuk gambar atau sekedar seketsa dengan
arti tertentu, dan mewakili suatu arti dari perkumpulan, produk, Negara,
dan hal-hal lainya yang di anggap membutuhkan hal yang singkat dan
mudah diingat sebagai pengganti darimana sebenarnya. Adapun tujuan
dari riset ini yaitu agar membuat logo baru pada perusahaan Bakmie GM,
yang memiliki tingkat memorabilia yang kuat di mata masyarakat,
sehingga dapat meningkatkan posisi Bakmie GM di mata masyarakat.

Adapun dari tujuan dalam pembuatan sebuah logo yaitu, menarik
minat pengguna jasa dari sebuah perusahaan yang dimana sebuah
perusahaan akan bergerak lebih luas ke depanya dan juga lebih dikenal
baik dari kinerja dan mutu jasa dan barang yang diproduksinya, dan
didalam perancangan sebuah logoe pentingnya sebuah penelitian sejarah
dari sebuah perusahaan yang akan membuat logo, tujuan yang ingin
dicapai oleh PT Griya Miesejati adalah menarik dan mempromosikan
usahanya yakni Bakmi GM kepada orang /5 orang yang belum dan akan
datang ke restoran tersebut, sementara itu Bakmie GM ingin lebih dikenal

tidak hanya disatu wilayah saja tetapi ingin dikenal dibanyak wilayah.
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ABSTRACK

Redesign is an advanced design that changes both in the form of
previous designs, patterns and elements other so that the design has
meaning and function over the previous design.

Logo is a form of image or just sketch with a certain sense, and
represents a sense of society, products, countries, and other things that
need it is considered a short and easy to remember as a substitute where
the real. The purpose of this research is to create a new logo on GM
noodle company, which has a strong level of memorabilia in the public
eye, so as to improve the position of GM noodle in the public eye.

The purpose of the creation of a logo that is, attracting users
from a company where the company will move the future broader and also
more well known than the performance and quality of services and goods
are produced, and in designing a logo of the importance of a historical
study of a company that will create a logo, the objectives to be achieved
by PT Griya Miesejati is interesting and that his efforts to promote GM
noodles to people - people who have not and will come torestaurant that,
while GM wants noodle is better known not only in one area alone but

want to be known in many areas.
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