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ABSTRAK

Laporan ini membahas kegiatan praktik keinsinyuran yang berfokus pada
pengajaran mata kuliah Menggambar Teknik di Program Studi Teknik Industri.
Tujuan dari praktik ini adalah meningkatkan kompetensi mahasiswa dalam
memahami dasar-dasar menggambar teknik serta aplikasi perangkat lunak
Computer Aided Design (CAD). Metode pengembangan materi dilakukan melalui
pendekatan model 4D (Define, Design, Develop, Disseminate) yang
mengintegrasikan pemetaan kebutuhan pembelajaran, pengembangan media
interaktif, serta evaluasi efektivitas melalui praktik laboratorium. Evaluasi hasil
belajar menunjukkan bahwa penggunaan modul berbasis proyek dan pendekatan
integratif berhasil meningkatkan pemahaman dan keterampilan mahasiswa dalam
menggambar teknik. Selain itu, praktik ini juga mendukung pembentukan
kompetensi lulusan dalam merancang sistem teknis secara presisi, sesuai dengan
kebutuhan industri yang terus berkembang. Praktik ini tidak hanya mendukung
capaian pembelajaran program studi, tetapi juga berkontribusi dalam
meningkatkan kualitas proses pembelajaran yang lebih aplikatif dan relevan
dengan tantangan nyata di dunia kerja.
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ABSTRACT

This report presents engineering practice activities focused on teaching the
Technical Drawing course in the Industrial Engineering Study Program. The
primary objective is to enhance students’ competencies in understanding the
fundamentals of technical drawing and the application of Computer-Aided Design
(CAD) software. The instructional material was developed using the 4D model
(Define, Design, Develop, Disseminate), which integrates learning needs
mapping, interactive media development, and effectiveness evaluation through
laboratory practice. The learning outcomes demonstrate that the use of project-
based modules and an integrative approach significantly improves students’
understanding and skills in technical drawing. Additionally, this practice supports
the formation of graduate competencies in designing technical systems with
precision, aligned with the evolving demands of the industry. This engineering
practice not only contributes to achieving the intended learning outcomes of the
study program but also enhances the quality of an application-oriented learning
process that is relevant to real-world professional challenges.
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