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ABSTRAK 

Nama : Bagus Erich Cantona 
NIM : 41815310043 

Pembimbing TA  : Lydia Vintari, ST, MT. 
Judul 

 

: Analisa dan Perancangan Sistem Pembelajaran 
Fotografi Berbasis Website (Forum) 

 

Di zaman modern ini Fotografi sangat diminati semua kalangan baik kaum 

millennial dan kaum bombers, fotografi diminati karena bisa menyimpan sebuah 

moment dan bisa dijadikan kenangan , banyak konsep-konsep dalam fotogafi yang 

mungkin orang-orang belum tahu , Karena banyak orang yang senang fotografi tapi 

tidak tahu konsep yang mereka buat. Sudah banyak kita temukan aplikasi social 

media yang menggabungkan sebuah karya Fotografi seperti facebook, path dan 

Instagram,  Tapi semua social media tersebut hanyalah memamerkan foto tanpa 

harus mengerti konsep Fotografi tersebut. Butuh sebuah aplikasi pembelajaran yang 

mungkin bisa mempelajari tentang konsep-konsep Fotografi dan Tekniknya , 

mungkin pembelajaran Fotografi berbasis website dibutuhkan untuk orang-orang 

yang ingin belajar  menjadi seorang Fotografer tetapi sulit belajar karena ruang 

lingkupnya sekitarnya tidak mengerti dunia Fotografi . 

 
Kata kunci: 

fotografi , pembelajaran fotografi , website 
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ABSTRACT 

Name : Bagus Erich Cantona 

Student Number : 41815310043 
Counsellor : Lydia Vintari, ST, MT. 

Title 
 

: Analysis and Design of Learning Systems for  

Website-Based Photography (Forum) 

 

 
In this modern era Photography is in great demand from all circles, both 

millennials and bombers, photography is in demand because it can hold a moment 

and can be used as memories, many concepts in photogafi that people might not 

know, because many people like photography but not know the concepts they make. 

We have found many social media applications that combine a photographic work 

such as Facebook, path and Instagram, but all of these social media are just 

showing off photos without having to understand the concept of photography. Need 

a learning application that might be able to learn about Photography concepts and 

techniques, maybe learning Website-based photography is needed for people who 

want to learn to be a photographer but have a hard time learning because the 

surrounding scope does not understand the world of photography. 

 

Keywords: 

photography, photography learning, website 
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