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ABSTRAK 

Nama : Luthfan Sunny Arifiyanto 
NIM : 41815310054 
Pembimbing TA  : Ir. Fajar Masya, MMSI 
Judul 
 

: Analisa dan Perancangan Sistem Struk Digital 
Berbasis Android dan SMS Gateway 

 

Kemajuan dunia digitalisasi ternyata tak membuat penggunaan kertas 
menurun. Konsumsi kertas dalam kehidupan sehari-hari masih sangat tinggi, 
terutama struk transaksi. Saat ini masih banyak sekali warung, toko, restoran, atau 
swalayan yang menggunakan bukti pembayaran konvensional dengan 
menggunakan kertas seperti nota, kwitansi, dsb. Struk transaksi pada mulanya 
diciptakan sebagai tanda bukti transaksi yang sangat diperlukan untuk pembukuan. 
Sayangnya, hal ini tidak berlaku bagi setiap kalangan masyarakat. Demi 
mengurangi limbah kertas, di era modern saat ini sudah banyak teknologi yang 
berkembang. Transaksi tunai sudah banyak dibantu dengan transaksi non-tunai 
seperti transfer via ATM, e-banking, dan m-banking serta beberapa perusahaan 
startup (UNICORN) sudah menggunakan struk digital. Semua teknologi tersebut 
berperan dalam mengurangi jumlah kertas yang diperlukan dalam administrasi 
transaksi konvensional. Seharusnya, hal yang sama juga dapat diterapkan ketika 
berbelanja di swalayan atau makan di restoran sebagai upaya untuk mengurangi 
penggunaan kertas. Penggunaan struk konvensional dari kertas memiliki banyak 
kelemahan. Di samping menyebabkan pemborosan kertas, struk kertas juga rawan 
hilang dan rusak karena penyimpanan yang kurang baik. Penyimpanan struk kertas 
juga memerlukan tempat khusus dan mudah tercampur sehingga memerlukan 
penyusunan tanggal secara manual yang membutuhkan waktu. Karena banyaknya 
dampak negatif yang timbul dari penggunaan struk kertas, sudah saatnya 
masyarakat Indonesia berubah. Pencatatan transaksi dapat memanfaatkan teknologi 
struk digital yang ramah lingkungan. Nantinya struk digital bersifat opsional yang 
akan terintegrasi dengan sistem Android dan SMS Gateway. Hasilnya, tidak hanya 
lingkungan yang diselamatkan dengan berkurangnya penggunaan kertas untuk 
struk konvensional, tetapi juga menguntungkan konsumen, instansi tempat 
konsumen bekerja, dan perusahaan penyedia struk digital itu sendiri. 
 
Kata kunci: 
Struk Digital, Android, SMS Gateway 
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ABSTRACT 

Name : Luthfan Sunny Arifiyanto 
Student Number : 41815310054 
Counsellor : Ir. Fajar Masya, MMSI 
Title 
 

: Analysis and Design of Digital Receipts Based on 
Android and SMS Gateway 

 

The progress of the digitalization world did not make paper use decrease. 
Paper consumption in everyday life is still very high, especially the transaction 
receipt. At present there are still many stalls, shops, restaurants, or supermarkets 
that use evidence of conventional payments using paper such as notes, receipts, etc. 
The transaction receipt was originally created as proof of the transaction that is 
very necessary for accounting. Unfortunately, this does not apply to every 
community. In order to reduce paper waste, in the modern era there are many 
technologies that have developed. Many cash transactions have been assisted by 
non-cash transactions such as transfers via ATM, e-banking, and m-banking, and 
some startup companies (UNICORN) have used digital receipts. All of these 
technologies play a role in reducing the amount of paper needed in the 
administration of conventional transactions. Supposedly, the same thing can be 
applied when shopping at supermarkets or eating in restaurants in an effort to 
reduce paper use. The use of conventional paper sheets has many disadvantages. 
In addition to causing waste of paper, paper sheets are also prone to loss and 
damage due to poor storage. Storage of paper receipts also requires a special place 
and is easily mixed so that it requires the preparation of dates manually which 
require time. Because of the many negative impacts that arise from the use of paper 
receipts, it is time for Indonesian society to change. Recording transactions can 
take advantage of environmentally friendly digital receipt technology. Later digital 
receipts are optional which will be integrated with the Android system and SMS 
Gateway. As a result, not only is the environment saved by the reduced use of paper 
for conventional receipts, but it also benefits consumers, agencies where consumers 
work, and digital provider companies themselves. 
 
Key words: 
Digital Receipt, Android, SMS Gateway 
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