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DAFTAR SIMBOL 

 

 

1. Class Diagram 

 

Class 

Class adalah blok-blok pembangun pada 

pemrograman berorientasi obyek. Sebuah 

class digambarkan sebagai sebuah kontak 

yang terbagi atas 3 bagian. Bagian atas 

adalah bagian nama dari class. Bagian 

tengah mendifinisikan property / atribut 

class. Bagian akhir mendefinisikan method 

dari sebuah class. 

 

Association 

Sebuah asosiasi merupakan sebuah 

relationship paling umum antara 2 class dan 

dilambangkan oleh sebuah garis yang 

menghubungkan antara 2 class. Garis ini 

bisa melambangkan tipe-tipe relationship 

dan juga dapat menampilkan hukum-hukum 

multiplisitas pada sebuah relationship. 

(Contoh : One-to-one, one-to-many, many-

to-many). 

 

2. Logical Record Structure 

 

Entity (Entitas) 

Entity adalah sesuatu apa saja yang ada di 

dalam sistem, nyata maupun abstrak dimana 

data tersimpan atau dimana terdapat data. 
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Entitas diberi nama dengan kata benda dan 

dapat dikelompokkan dalam empat jenis 

nama yaitu orang, benda, lokasi, kejadian 

(terdapat unsur waktu di dalamnya). 

 

Relationship 

Relationship adalah hubungan alamiah yang 

terjadi antara entitas. Pada umumnya 

penghubung (Relationship) diberi nama 

dengan kata kerja dasar, sehingga 

memudahkan untuk melakukan pembacaan 

relasinya (bisa dengan kalimat aktif atau 

kalimat pasif). Penggambaran hubungan 

yang terjadi adalah sebuah bentuk belah 

ketupat dihubungkan dengan dua bentuk 

empat persegi panjang. 

 

3. Flowchart 

 

Terminal 

Digunakan untuk Awal (Start) dan Akhir 

(End) dari suatu proses. 

 

Input / Output 

Digunakan untuk proses InputData (Read) 

atau OutputData (Print Informasi). 

 

Processing (Proses) 

Digunakan untuk menggambarkan kegiatan 

pengolahan data melalui CPU (Centeral 

Processing Unit) 
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Decision 

Berfungsi memutuskan arah atau 

percabangan yang diambil sesuai kondisi 

yang dipenuhi yaitu Ya atau Tidak. 

 

On-Page Connentor (Penghubung) 

Digunakan sebagai penghubung bila 

diagram alur terputus, misalnya disebabkan 

oleh pergantian halaman. 

Off-Page Connector 

Digunakan sebagai penghubung antara suatu 

proses dengan proses lainnya dalam halaman 

yang berbeda. 

 

Flow Line (Diagram Alir) 

 

Digunakan sebagai penghubung atau arah 

proses dari suatu proses ke proses lainnya. 

 

Subroutine (Prosedur) 

Digunakan untuk proses pemanggilan sub 

program dari main program (recursivitas) 
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