
i 
 

TUGAS AKHIR 

 

PERANCANGAN MEDIA PROMOSI PADA COVER SINGLE 

LAGU BAND TIMEKEEP 

COVER 
Diajukan Guna Melengkapi Sebagian Syarat  

dalam Mencapai Gelar Sarjana Strata Satu (S1) 

 

Disusun Oleh: 

Syahrul Kurniawan 

NIM 42321010093 

 

Dosen Pembimbing : 

Diean Arjuna D, S.Ds, M.Sn 

 

 

 

UNIVERSITAS MERCU BUANA 

FAKULTAS DESAIN DAN SENI KREATIF 

DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

2025 

https://lib.mercubuana.ac.id



https://lib.mercubuana.ac.id



https://lib.mercubuana.ac.id



iv 
 

KATA PENGANTAR 

Puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah Swt. atas segala rahmat, 

karunia, dan kemudahan yang telah diberikan, sehingga penulis dapat 

menyelesaikan Tugas Akhir dengan judul " Perancangan Media Promosi 

Pada Cover Single Lagu Band Timekeep" sebagai syarat untuk 

memperoleh gelar Sarjana Desain pada Program Studi Desain Komunikasi 

Visual. Penyusunan tugas akhir ini tidak terlepas dari dukungan, bimbingan, 

serta motivasi dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis ingin 

menyampaikan ucapan terima kasih dan penghargaan yang sebesar-

besarnya kepada:  

1. Bapak Diean Arjuna D, S.Ds, M.Sn, selaku dosen pembimbing,  atas 

arahan, kesabaran, dan masukan yang sangat berarti selama  

proses perancangan dan penyusunan laporan ini.  

2. Bapak Irfandi Musnur, S.Pd, M.Sn, selaku Ketua Program Studi 

Desain  Komunikasi Visual, yang telah memberikan fasilitas dan 

dukungan selama proses studi.  

3. Bapak Rizal Bay Khaqi, S.Ds, M.Sn, selaku Koordinator Tugas Akhir,  

atas arahannya yang membantu kelancaran pelaksanaan tugas 

akhir ini.  

4. Kedua orang tua saya yang selalu memberikan doa, semangat, dan 

dukungan moral serta materi tanpa henti dalam setiap langkah.  

5. Teman-teman seperjuangan, khususnya keluarga Shampax, atas 

kebersamaan, semangat, serta bantuan selama proses pengerjaan 

tugas akhir.  

6. Idam Risnaputra, Reyhans Tiwanatu, dan anggota Band Timekeep 

lainnya, yang telah berkenan menjadi mitra dalam penyusunan 

tugas akhir saya serta memberikan kepercayaan, data, dan kerja 

sama sepanjang proses penelitian dan perancangan. 

Penulis menyadari bahwa laporan ini masih memiliki banyak kekurangan. 

Oleh karena itu, saran dan kritik yang membangun sangat penulis harapkan 

https://lib.mercubuana.ac.id



v 
 

demi perbaikan di masa yang akan datang. Semoga tugas akhir ini dapat 

memberikan manfaat bagi pengembangan ilmu desain komunikasi visual. 

 

Jakarta, 26 Juli 2025  

Penulis  

Syahrul Kurniawan  

https://lib.mercubuana.ac.id



vi 
 

PERANCANGAN MEDIA PROMOSI PADA COVER SINGLE 

LAGU BAND TIMEKEEP 

 

Syahrul Kurniawan 

NIM 42321010093 

 

ABSTRAK 

Perancangan media promosi untuk cover single lagu “CHANGES” dari 

band Timekeep dilakukan sebagai upaya untuk memperkuat identitas visual 

sekaligus meningkatkan daya tarik promosi terhadap audiens sasaran. 

Lagu “CHANGES” mengusung tema kehilangan dan proses menerima 

perubahan, yang divisualisasikan melalui pendekatan ilustrasi digital 

bergaya dark emotive. Dalam proses perancangan, digunakan metode 

pendekatan kualitatif dengan teknik pengumpulan data melalui observasi, 

wawancara, studi literatur, dan dokumentasi. Hasil rancangan meliputi 

desain cover lagu, poster promosi, merchandise, serta konten media sosial 

yang dirancang secara konsisten menggunakan elemen warna, tipografi, 

dan ilustrasi yang mendukung narasi emosional lagu. 

Strategi promosi menggunakan pendekatan AISAS (Attention, Interest, 

Search, Action, Share) yang relevan dengan perilaku konsumsi media 

digital remaja dan dewasa muda. Melalui kombinasi antara media fisik dan 

digital, rancangan ini tidak hanya menyampaikan visual yang kuat, tetapi 

juga membentuk komunikasi emosional yang efektif. Perancangan ini 

diharapkan dapat menjadi referensi dalam pengembangan media promosi 

musik independen yang kreatif, komunikatif, dan sesuai dengan karakter 

karya serta target audiens. 

Kata Kunci: Perancangan, Media Promosi, Sampul Lagu, Ilustrasi Digital. 
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PERANCANGAN MEDIA PROMOSI PADA COVER SINGLE 

LAGU BAND TIMEKEEP 

 

Syahrul Kurniawan 

NIM 42321010093 

 

ABSTRACT 

The design of promotional media for the single cover of the song 

“CHANGES” by the band Timekeep aims to strengthen the band's visual 

identity while enhancing its promotional appeal to the target audience. The 

song “CHANGES” carries themes of loss and emotional transformation, 

which are visualized through a digital illustration approach with a dark 

emotive style. This design project employs a qualitative method, collecting 

data through observation, interviews, literature studies, and documentation. 

The final outputs include cover art, promotional posters, merchandise, and 

social media content, all consistently developed using visual elements such 

as color, typography, and illustration that reflect the emotional narrative of 

the song. 

The promotional strategy applies the AISAS (Attention, Interest, Search, 

Action, Share) model, which aligns with the media consumption behavior of 

teenagers and young adults. Through the integration of digital and physical 

media, this design delivers not only a strong visual presence but also an 

effective emotional communication. This project is expected to serve as a 

reference for creative and communicative promotional media development 

in the independent music industry, tailored to both the character of the work 

and its intended audience. 

Keywords: Design, Promotional Media, Cover Art, Digital Illustration. 
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