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ABSTRAK  

Nama : Cipto Anggita Nurdewanto 

NIM : 46121010055 

Program Studi : Psikologi 

Judul Skripsi : HUBUNGAN ANTARA TINGKAT KOMPETITIF 

DENGAN KUALITAS PERTEMANAN PADA PEMAIN 

GAME ONLINE BERKELOMPOK 

Pembimbing : Riblita Damayanti, S.Psi., M.Psi. 

Penelitian ini bertujuan untuk menginvestigasi fenomena game online yang 
dimainkan secara berkelompok sehingga terdapat koneksi antara kualitas 
pertemanan dengan tingkat kompetitif antar pemain game online berkelompok di 
Indonesia. Desain penelitian yang digunakan adalah kuantitatif dengan pendekatan 
korelasional, melibatkan populasi individu di Indonesia. Sampel penelitian terdiri 
dari 142 responden. Teknik sampling yang digunakan adalah non-probability 
sampling dengan metode accidental sampling. Data dikumpulkan menggunakan 
skala Friendship Quality Scale dan The Cooperative/Competitive Strategy Scale . 
Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat hubungan posisitf signifikan antara 
tingkat kompetitif dengan kualitas pertemanan pada pemain game online 
berkelompok. Analisis lebih lanjut mengungkap bahwa dimensi positif dalam 
pertemanan yaitu Validation and Caring berkorelasi positif yang signifikan dengan 
semua dimensi lain. Sehingga jika ingin mencapai pengalaman tingkat kompetitif 
yang baik disarankan untuk berinvestasi pada hubungan pertemanan yang saling 
mendukung. Penelitian ini memberikan wawasan penting mengenai dinamika 
sosial di kalangan gamer dan implikasi untuk mengembangkan kualitas pertemanan 
melalui rasa kompetitif dalam bermain game. 

 

Kata kunci: kualitas pertemanan, tingkat kompetitif, game online,  bermain 

berkelompok. 
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ABSTRACT 

Nama : Cipto Anggita Nurdewanto 

NIM : 46121010055 

Program Studi : Psikologi 

Judul Skripsi : HUBUNGAN ANTARA TINGKAT KOMPETITIF 

DENGAN KUALITAS PERTEMANAN PADA PEMAIN 

GAME ONLINE BERKELOMPOK 

Pembimbing : Riblita Damayanti, S.Psi., M.Psi. 

This study aims to investigate the phenomenon of online games played in 
groups, thereby establishing a connection between the quality of friendships and 
the level of competitiveness among players of online group games in Indonesia. 
The research design used is quantitative with a correlational approach, involving 
individuals in Indonesia. The research sample consisted of 142 respondents. The 
sampling technique used was non-probability sampling with the accidental 
sampling method. Data were collected using the Friendship Quality Scale and the 
Cooperative/Competitive Strategy Scale. The results of the study indicate that there 
is a significant positive relationship between competitive levels and friendship 
quality among group-based online gamers. Further analysis revealed that the 
positive dimensions of friendship, namely Validation and Caring, have a significant 
positive correlation with all other dimensions. Therefore, to achieve a good 
competitive experience, it is recommended to invest in mutually supportive 
friendships. This study provides important insights into the social dynamics among 
gamers and implications for developing friendship quality through competitive 
gaming. 

 

Keywords: quality of friendship, level of competitiveness, online gaming, group 

play. 
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