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ABSTRAK 

Nama : CORNELIUS NAPITU 
NIM : 41816210027 
Pembimbing TA  : Ir. Fajar Masya, MMSI 
Judul 
 

: ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI 
MARKETPLACE JASA KONSULTAN ARSITEK 
BERBASIS ANDROID 

 

Rumah adalah sebuah tempat untuk berlindung, beristirahat, berkumpul, dan 

berbincang-bincang bersama keluarga. Membangun rumah yang memiliki bentuk 

desain rumah yang indah, nyaman dan mewah adalah rumah impian setiap orang. 

Dalam membangun dan mendesain rumah tersebut diperlukan konsultan arsitek 

yang berpengalaman. Sebagian orang cenderung beranggapan bahwa biaya untuk 

menyewa konsultan arsitek mahal serta bingung dalam membangun dan mendesain 

rumahnya, dikarenakan luas lahan yang terbatas dan minimnya informasi mengenai 

desain rumah maupun jasa konsultan arsitek. Dari permasalahan tersebut, maka 

penelitian ini dapat memberikan solusi untuk membantu masyarakat dalam mencari 

konsultan arsitektur atau desain rumah. Solusi ini berbentuk aplikasi mobile yang 

bernama "Inspirasi Rumahku". Kuesioner dan studi literatur merupakan metode 

yang digunakan untuk pengumpulan data. Unified Modelling Language adalah 

rancangan pemodelan sistem yang digunakan. Dengan adanya aplikasi “Inspirasi 

Rumahku” dapat mempermudah konsultan arsitek dalam memasarkan jasanya, 

serta mempermudah masyarakat dalam mencari informasi. 

 
Kata kunci: 
Aplikasi, Konsultan Arsitek, Rumah 
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ABSTRACT 

Name : CORNELIUS NAPITU 
Student Number : 41816210027 
Counsellor : Ir. Fajar Masya, MMSI 
Title 
 

: ANALYSIS AND DESIGN APPLICATION 
MARKETPLACE ARCHITECT CONSULTANT 
SERVICES BASED ANDROID. 

 

The house is a place to shelter, rest, gather and talk with the family. Building a 

house that has a beautiful, comfortable and luxurious home design is everyone's 

dream home. In building and designing the house, an experienced architect 

consultant is needed. Some people tend to think that the cost of hiring an architect 

consultant is expensive and confused in building and designing a house, because of 

the limited land area and the lack of information about home design and architect 

consultant services. From these problems, this research can provide solutions to 

help people find architectural or home design consultants. This solution takes the 

form of a mobile application called "Inspiration My Home". Questionnaires and 

literature studies are the methods used for data collection. Unified Modeling 

Language is a design modeling system used. The application "Inspiration My 

Home" can facilitate an architect consultant in marketing his services, as well as 

facilitate the public in finding information. 

 

Keywords: 

Application, Architect Consultant, House. 
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