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ABSTRAK

Nama : 41814310011

NIM : Yogi Edo Priyatmoko

Pembimbing TA :  Dwi Ade Handayani Capah, S.Kom., M.Kom

Judul . Aplikasi Manajemen Gudang Senjata Berbasis

Website Menggunakan Framework Codeigniter

Gudang senjata merupakan tempat penting dalam sebuah Batalyon. Fungsi dari
gudang senjata ialah tempat untuk menyimpan senjata seluruh anggota ketika
tidak dipakai ketika bertugas. Anggota memperoleh izin menggunakan senjata
dari proses peminjaman di gudang senjata oleh petugas gudang. Proses
peminjaman senjata pada sebuah gudang masih menggunakan pencatatan manual
sehingga membutuhkan waktu. Oleh karena itu perlu adanya sistem untuk
mempercepat proses transaksi peminjaman dan pengembalian tersebut ke gudang
senjata. Implementasi aplikasi sistem gudang senjata memanfaatkan framework
Codelgniter, PHP, JavaScript. Hasil berupa sebuah aplikasi sistem gudang senjata
yang dapat menangani proses transaksi peminjaman dan pengembalian senjata
menggunakan barcode. Aplikasi juga dapat mengelola data senjata maupun
anggota yang terlibat di dalamnya.

Kata kunci:
Transaksi, barcode, sistem
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ABSTRACT

Name . Yogi Edo Priyatmoko

Student Number : 41814310011

Counsellor :  Dwi Ade Handayani Capah, S.Kom., M.Kom

Title . Aplikasi Manajemen Gudang Senjata Berbasis

Website Menggunakan Framework Codeigniter

Armory is an important place in a batallion. The function of the armory is a place
to store weapons of all members when not in use while on duty. Members obtain
permission to use weapons from the loan process in the arsenal by warehouse
officers. The process of borrowing weapons in a warehouse still uses manual
recording so it takes time. Therefore there is a need for a system to speed up the
process of lending and return transactions to the arsenal. Implementation of the
arsenal system application utilizes the Codelgniter, PHP, JavaScript framework.
The result is an armory system application that can handle the loan transaction
process and return weapons using barcodes. The application can also manage
weapons data and members involved in it.

Keywords:
Transactions, barcodes, systems
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