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ABSTRAK 

 

Perancangan ulang interior ruang pamer pada Museum Seni Rupa di Jakarta 

dilakukan sebagai respons terhadap kebutuhan akan desain yang lebih modern, 

fungsional, dan sesuai dengan preferensi generasi saat ini. Permasalahan utama yang 

diangkat adalah kurangnya daya tarik visual ruang pamer akibat tata letak, 

pencahayaan, dan warna serta elemen interaktif yang belum optimal serta penggunaan 

desain interior konvensional yang kurang relevan bagi pengunjung masa kini. Selain 

itu, diperlukan pendekatan baru yang mampu menghadirkan fleksibilitas ruang serta 

integrasi teknologi untuk meningkatkan pengalaman apresiasi seni. Tujuan 

perancangan ini adalah menciptakan ruang pamer yang tidak hanya menarik secara 

visual, tetapi juga mampu memberikan kenyamanan dan fungsi yang maksimal tanpa 

mengubah struktur utama bangunan museum. Konsep desain yang diusung adalah 

Vernakular Nusantara Modern Betawi sebagai bentuk penghormatan terhadap budaya 

lokal yang dipadukan dengan pendekatan kontemporer. Metode perancangan yang 

digunakan adalah metode konvensional, yang mencakup tahapan pengumpulan data, 

analisis, perumusan konsep, sketsa awal, pengembangan desain, hingga evaluasi dan 

revisi. Hasil perancangan menunjukkan peningkatan kualitas ruang pamer melalui tata 

letak yang lebih strategis, pemilihan warna dan pencahayaan yang sesuai, serta 

integrasi elemen interaktif seperti QR code dan media digital. Pendekatan ini tidak 

hanya menguatkan identitas lokal, tetapi juga menciptakan pengalaman ruang yang 

lebih imersif, edukatif, dan relevan bagi pengunjung modern. 

Kata kunci: Desain Interior, Museum Seni Rupa, Vernakular Nusantara Modern, 

Pencahayaan, Warna, Budaya Betawi. 
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ABSTRACT 

 

The interior redesign of the exhibition space at the Museum of Fine Arts in 

Jakarta is carried out in response to the need for a more modern, functional, and 

engaging design that aligns with the preferences of today’s generation. The main issues 

identified include the lack of visual appeal in the exhibition area due to suboptimal 

layout, lighting, and interactive elements, as well as the continued use of conventional 

interior design approaches that are less appealing to modern audiences. Additionally, 

there is a growing need for spatial flexibility and the integration of technology to 

enhance the art appreciation experience.The purpose of this design project is to create 

an exhibition space that is not only visually appealing but also comfortable and 

functional, without altering the main structure of the museum building. The chosen 

design concept, Modern Betawi Vernacular Nusantara, pays tribute to local cultural 

identity while incorporating a contemporary approach.The project applies a 

conventional design method, which includes data collection, analysis, concept 

formulation, initial sketching, design development, and evaluation and revision stages. 

The design results demonstrate an improvement in the quality of the exhibition space 

through a more strategic layout, appropriate color and lighting choices, and the 

integration of interactive elements such as QR codes and digital media. This approach 

not only strengthens local identity but also creates a more immersive, educational, and 

relevant spatial experience for modern visitors. 

Keywords: Interior Design, Art Museum, Modern Vernacular Nusantara, Lighting, 

Color, Betawi Culture. 
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