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ABSTRAK

Nama : Muhammad Thoha

NIM : 41815310055

Pembimbing TA : Ir. Fajar Masya, MMSI

Judul : Analisa Dan Perancangan Aplikasi Mobile Voteme

Menggunakan Metode Waterfall

Perkembangan era teknologi pada dasarnya dipicu dengan munculnya kesadaran
akan pentingnya sebuah informasi yang dapat diolah menjadi pertimbangan untuk
pengambilan keputusan salah satunya bagi wirausaha ataupun calon wirausaha
yang ingin menjual produknya. Berkaitan dengan pelaku wirausaha ada beberapa
masalah saat ini, salah satunya adalah banyak wirausahawan bingung menentukan
produk atau jasa yang mereka pasarkan kepada konsumen, salah satu faktornya
yaitu ragu produk yang ingin dijual tepat sasaran atau tidak dan keterbatasan
melakukan survei produk menjadi alasan setelah modal untuk para calon
wirausaha menentukan pangsa pasarnya Oleh karena itu, dibutuhkan media
aplikasi yang mudah digunakan untuk membantu pengambilan keputusan kepada
calon wirausaha untuk dapat menentukan produk apa yang mereka ingin pasarkan.
Metode yang digunakan System Development Life Cycle (SDLC) dan
menggunakan model Waterfall (Siklus Air Terjun). Berdasarkan latar belakang
tersebut, maka penulis berinisiatif untuk mengambil judul skripsi “Analisa Dan

Perancangan Aplikasi Mobile Voteme Menggunakan Metode Waterfall”.

Kata kunci: wirausahawan, calon wirausaha, System Development Life Cycle

(SDLC), model Waterfall, aplikasi mobile Voteme, menentukan produk dan jasa
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ABSTRACT

Name : Muhammad Thoha

Student Number : 41815310055

Counsellor : Ir. Fajar Masya, MMSI

Title : Analisa Dan Perancangan Aplikasi Mobile Voteme

Menggunakan Metode Waterfall

Current developments in technology are centered on the complexity of
questioning information that can be processed into consideration for making
wrong decisions for entrepreneurs or prospective entrepreneurs who want to sell
their products. Relating to entrepreneurial business There are problems at this
time, one of which is that entrepreneurs are confused about determining the
products or services they market to consumers, one of the factors is doubting
which products they want to sell on target or not and can help research the product
they want to propose for capital for prospective Entrepreneurs determine the
market Therefore, it is needed an application media that is easy to use to help
make decisions from prospective entrepreneurs to be able to determine what
products they want to market. The method used is the System Development Life
Cycle (SDLC) and using the Waterfall model. Based on this background, the
authors took the initiative to take the thesis title "Analysis and Design of Mobile

Voteme Applications".

Keywords: entrepreneurs, prospective entrepreneurs, System Development Life
Cycle (SDLC), Waterfall models, Voteme mobile applications, determine

products and services.
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