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ABSTRAK 

Nama : 1. Rafhy Ariiq Fadhillah 

  2. Dimas Khalik Rahmahdin 

  3. Adytia Fendy Setiawan 

NIM : 1. 41821010087 

  2. 41821010105 

  3. 41821010054 

Pembimbing TA : Riri Fajriah, S.Kom, MM, M.Kom 

Judul : 

Perancangan Aplikasi Stunting Berbasis Web 

Pada Kelurahan Duri Kepa Dengan Penerapan 

Scrum Methodology 

Stunting adalah masalah kesehatan yang signifikan di Kelurahan Duri Kepa akibat 

gizi buruk yang kronis. Masalah utama adalah pengumpulan data status gizi anak 

yang dilakukan secara manual, menyebabkan kesalahan pencatatan dan 

keterlambatan intervensi. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi 

berbasis web untuk memantau status gizi anak secara real-time, meningkatkan 

kesadaran masyarakat akan stunting, dan mempermudah kolaborasi antara orang 

tua, tenaga kesehatan, serta pemerintah daerah. Metode penelitian menggunakan 

Scrum Methodology, yang memungkinkan pengembangan aplikasi secara iteratif 

dan kolaboratif dengan empat tahap utama: Product Backlog, Sprint Backlog, 

Sprint, dan Working Increment of the Software. Data dikumpulkan melalui 

wawancara, observasi, dan studi literatur. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

aplikasi yang dirancang mampu mendokumentasikan dan memantau data secara 

efisien, mengurangi risiko kesalahan, serta mendukung deteksi dini kasus stunting. 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah aplikasi berbasis web dapat menjadi solusi 

untuk penanggulangan stunting melalui pengelolaan data yang lebih baik dan 

intervensi yang lebih cepat. 

Kata Kunci: Stunting, Scrum Methodology, aplikasi berbasis web, status gizi. 
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ABSTRACT 

Name : 1. Rafhy Ariiq Fadhillah 

  2. Dimas Khalik Rahmahdin 

  3. Adytia Fendy Setiawan 

NIM : 1. 41821010087 

  2. 41821010105 

  3. 41821010054 

Counsellor : Riri Fajriah, S.Kom, MM, M.Kom 

Tittle : 

Perancangan Aplikasi Stunting Berbasis Web 

Pada Kelurahan Duri Kepa Dengan Penerapan 

Scrum Methodology 

Stunting is a significant health issue in Duri Kepa Village caused by chronic 

malnutrition. The primary challenge lies in manually collecting children's 

nutritional status data, which leads to recording errors and delayed interventions. 

This research aims to develop a web-based application for real-time monitoring 

of children's nutritional status, increasing community awareness of stunting, and 

facilitating collaboration between parents, healthcare workers, and local 

authorities. The research employs the Scrum Methodology, allowing iterative and 

collaborative application development through four main stages: Product 

Backlog, Sprint Backlog, Sprint, and Working Increment of the Software. Data 

collection methods include interviews, observations, and literature studies. The 

results indicate that the designed application efficiently documents and monitors 

data, reduces errors, and supports early detection of stunting cases. In conclusion, 

the web-based application serves as a solution for combating stunting through 

better data management and faster intervention. 

Keywords: Stunting, Scrum Methodology, web-based application, nutritional 

status. 
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