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ABSTRAK

Umkm memiliki peran penting dalam mendorong pertumbuhan ekonomi dan
membuka peluang usaha bagi masyarakat, UMKM pada sektor makanan dan kuliner
menghadapi tantangan yang cukup besar berupa persaingan ketat dengan
perusahaan atau franchise yang memiliki modal dan sumber daya yang lebih besar.
Desain pada kemasan makanan dapat menjadi salah satu strategi yang dapat
dilakukan untuk meningkatkan daya saing dengan membangun citra merek melalui
desain kemasan yang menarik dan relevan secara visual. Kondisi saat ini menunjukan
bahwa, mulai banyak pelaku UMKM yang mulai sadar akan pentingnya desain
kemasan bagi perkembangan usaha mereka, kemasan tidak hanya berfungsi sebagai
pelingdung dan penjaga kualitas produk, namun sebagai sarana promosi dan alat
komunikasi untuk menggambarkan citra dan identitas visual pada benak konsumen.
Ratu Snack Box merupakan UMKM Snack Box kue tradisional pasar yang telah
memiliki konsumen yang cukup baik, namun masih belum memiliki kemasan makanan
yang dapat menggambarkan citra dan value dari produk kepada konsumen, ilustrasi
pada desain kemasan dapat menjadi identitas visual yang berperan sebagai pembeda
oleh kompetitor serupa dan meningkatkan daya saing dipasar. Perancangan llustrasi
Pada Kemasan UMKM Ratu Snack Box adalah perancangan yang bertujuan untuk
membangun citra merek Ratu Snack Box sebagai UMKM yang menyajikan makanan
kue tradisional pasar yang klasik dan berkualitas dan meningkatkan peluang Ratu
Snack box dalam bersaing dipasar. Perancangan ini mencakup pada perancangan
ilustrasi dan penerapan identitas visual pada berbagai media seperti kemasan, apron,
kartu nama, greaseproof paper. Hasil dari perancangan ini merupakan merupakan
strategi dari solusi yang dihasilkan melalui analisis masalah, identifikasi masalah,
pengembangan ide dan pembuatan karya yang diharapkan dapat membantu Ratu
Snack Box dalam mengkomunikasikan citranya melalui kemasan, menjangkau pasar
yang lebih luas dan mengembangkan usahanya.

Kata Kunci: UMKM, Desain Kemasan, llustrasi, Citra Merek
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ILLUSTRATION DESIGN FOR THE PACKAGING
OF RATU SNACK BOX MSME

RIDHO ARTHASYAH
42321010045

ABSTRACT

MSMEs play a crucial role in driving economic growth and opening up business
opportunities for the community. MSMEs in the food and culinary sector face significant
challenges in the form of intense competition from companies or franchises with
greater capital and resources. Food packaging design can be a strategy to increase
competitiveness by building a brand image through attractive and visually relevant
packaging design. Current conditions indicate that many MSMEs are beginning to
recognize the importance of packaging design for their business development.
Packaging not only serves to protect and maintain product quality, but also serves as
a promotional and communication tool to convey a visual image and identity in the
minds of consumers. Ratu Snack Box, a traditional market snack box MSME, already
has a good customer base, but still lacks food packaging that conveys the product's
image and value to consumers. lllustrations in packaging design can serve as a visual
identity that differentiates it from similar competitors and increases competitiveness in
the market. The illustration design for Ratu Snack Box's MSME packaging aims to
build Ratu Snack Box's brand image as an MSME serving classic, high-quality
traditional cakes and to increase Ratu Snack Box's competitive advantage in the
market. This design encompasses illustration design and visual identity
implementation across various media, including packaging, aprons, business cards,
and greaseproof paper. The resulting design represents a strategic solution developed
through problem analysis, identification, idea development, and the creation of artwork.
This approach is expected to help Ratu Snack Box communicate its image through
packaging, reach a wider market, and expand its business.
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