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KATA PENGANTAR

Puji syukur kita panjatkan kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat dan

karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan tugas akhir dengan judul

“Perancangan Game Firchouse Rescue” yang merupakan salah satu persyaratan untuk

menyelesaikan program studi Strata Satu (S1) pada jurusan Sistem Informasi, Universitas Mercu

Buana.

Dalam proses pembuatan laporan tugas akhir ini, tentunya penulis tidak dapat bekerja

secara sendirian untuk dapat menyelesaikan laporan tugas akhir ini, oleh karena itu penulis

mendapatkan banyak bantuan dan motivasi dari berbagai pihak.  Untuk itu penulis ingin

mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah membantu penulis hingga dapat

menyelesaikan laporan tugas akhir ini. Adapun pihak-pihak tersebut antara lain :

1.

Bapak Bagus Priambodo, ST.,MTI selaku Koordinator Tugas Akhir pada Jurusan Sistem
Informasi Universitas Mercu Buana dan dosen pembimbing akademik tugas akhir yang telah
memberikan ilmu, dorongan dan nasehat serta membimbing penulisan dari awal hingga akhir
penelitian.

Ibu Nur ani, ST.MMSI selaku Ketua Program Studi pada Jurusan Sistem Informasi,
Universitas Mercu Buana

Bapak dan Ibu dosen Prodi Sistem Informasi, Fasilkom, dan Universitas Mercubuana yang
telah memberikan bimbingan serta ilmu yang sangat bermanfaat kepada penulis.

Ruddy dan Suhartati, ayah dan Ibu penulis. Terima kasih atas jerih payah dan perngorbanan
beliau sehingga penulis bisa menyelesaikan perkuliahan dengan baik. Terima kasih karena
selalu mengirimkan doa nya dan selalu memberikan motivasi dan dukungan kepada penulis.
Keluarga dan Saudara-saudaraku yang terus memberikan dukungan spirit dan doa yang tak
terhenti kepada penulis.

Rekan seperjuangan, teman — teman Sistem Informasi angkatan 2010 yang sudah lulus
terlebih dahulu dan juga yang masih berjuang yang terus mendukung, dan memberikan

inspirasi, semangat dan do’a sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini.
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Penulis sangat menyadari keterbatasan penulis. Untuk itu, penulis mengharapkan segala
kritik dan saran yang membangun dengan harapan dapat memperbaiki kekurangan yang ada dalam
laporan tugas akhir ini. Semoga laporan tugas akhir ini bermanfaat khususnya bagi penulis dan
bagi para pembaca umumnya.

Akhir kata, Semoga Allah SWT membalas kebaikannya dan selalu mencurahkan taufik dan
hidayah —Nya kepada kita semua, Amin.

Jakarta, Juli 2015

Penulis
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