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ABTRACT

The visual identity design for RPTRA Puspa Indah aims to create an
effective visual and branding strategy to strengthen its image as a child-
friendly integrated public space. The study's core values, USP, appropriate
visual design, and promotional tactics were all examined in this study using
a descriptive qualitative approach. Based on the study's findings, RPTRA
Puspa Indah has significant potential to develop as a public activity center
due to its comprehensive educational facilities and services, including free
tutoring. The visual strategy included a logo redesign, the creation of a
consistent visual identity system, and its implementation across various
promotional media, such as posters, clothing, and social media. The graphic
approach emphasizes inclusivity, togetherness, and joy through colorful,
friendly, and communicative design components. Based on respondents'
feedback, the logo successfully reflects the RPTRA's values visually. This
design is intended to increase community participation and strengthen
RPTRA Puspa Indah as an informative and welcoming public space.
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ABSTRAK

Perancangan identitas visual RPTRA Puspa Indah bertujuan menciptakan
strategi visual dan branding yang efektif untuk memperkuat citra sebagai
ruang publik terpadu ramah anak. Nilai-nilai dasar, USP, desain visual yang
sesuai, dan taktik promosi semuanya dikaji dalam studi ini menggunakan
pendekatan kualitatif deskriptif. Berdasarkan temuan studi, RPTRA Puspa
Indah memiliki potensi besar untuk berkembang sebagai pusat kegiatan
publik karena fasilitas dan layanan edukasinya yang lengkap, termasuk
bimbingan belajar gratis. Strategi visual mencakup perancangan ulang logo,
penciptaan sistem identitas visual yang konsisten, dan penerapannya di
berbagai media promosi, seperti poster, pakaian, dan media sosial.
Pendekatan grafis menekankan inklusivitas, kebersamaan, dan
kegembiraan melalui komponen desain yang penuh warna, ramah, dan
komunikatif. Berdasarkan ulasan responden, logo tersebut berhasil
mencerminkan nilai-nilai RPTRA secara visual. Desain ini dirancang untuk
meningkatkan partisipasi masyarakat dan memperkuat RPTRA Puspa
Indah sebagai ruang publik yang informatif dan ramah.

Kata kunci: RPTRA Puspa Indah, Identitas Visual, Strategi Branding

https://lib.mercubuana.ac.id



KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah SWT atas rahmat dan hidayahnya sehingga
penulis dapat menyelesaikan Laporan Tugas Akhir yang berjudul
PERANCANGAN ULANG VISUAL BRAND RPTRA PUSPA INDAH
BERDASARKAN VALUE DAN USP UNTUK MEMPROMOSIKAN PADA
MASYARAKAT SEKITAR. Penyusunan Laporan Tugas Akhir ini dapat
diselesaikan dengan baik berkat bantuan dari berbagai pihak yang telah
mendukung dan membimbing penulis. Oleh karena itu dalam kesempatan
kali ini penulis ingin mengucapkan terima kasih sebesar-besarnya kepada:

1. Kedua orang tua yang sudah berjasa dala hidup saya. Terima kasih
atas kepercayaam yang telah diberikan serta pengorbanan, cinta,
do’a, motivasi, semangat dan nasihat. Dan juga tanpa lelah
mendukung segala Keputusan dan pilihan dalam hidup saya. Kalian
sangat berarti. Semoga Allah SWT selalu menjaga kalian dalam
kebaikan dan kemudahan aamiin.

2. lIbu Novena Ulita, S.Pd M.Sn, selaku dosen Pembimbing Riset
Desain yang telah memberikan bimbingannya selama masa
perkuliahan.

3. Bapak Edwar Juanda S.Ds., M.lkom dan Ibu Ibu Nurlela, S.Sn, M.Ds,
selaku dosen penguji, atas saran dan masukan yang diberikan
kepada penulis selama proses perancangan.

4. Pak Irfandi Musnur, S.Pd., M.Sn, selaku Ketua Program Studi dan
Ibu Fatimah Yasmin Hasni, S.Sos., M.Ds, selaku Sekretaris Program
Studi Desain Komunikasi Visual Universitas Mercu Buana yang telah
meluangkan waktunya untuk memberikan informasi selama
berlangsungnya mata kuliah tugas akhir.

5. Pengelola RPTRA Puspa Indah yang telah bersedia bekerja sama
untuk mengumpulkan data terkait pelaksanaan Tugas Akhir.

Vi

https://lib.mercubuana.ac.id



6. Kepada teman-teman seperjuangan kuliah, terima kasih atas suka
dan duka yang telah dilalui, semoga kita semua menjadi orang yang
sukses.

7. Kepada teman-teman saya yaitu Skyzee dan Keluarga yang sudah
mensupport dan menemani suka duka saat pembuatan tugas akhir
ini, semoga kita selalu dikelilingin hal baik dan orang baik.

8. Kepada diri saya sendiri Khanza Aisyah Humaiirah. Terima kasih
sudah berjuang sejauh ini. Terima kasih tetap memilih berusaha dan
merayakan dirimu sendiri dititik ini, walau sering kali merasa putus
asa atas apa yang diusahakan dan belum berhasil. Terima kasih
karena memutuskan tidak menyerah sesulit apapun proses
penyusunan skripsi yang patut di apresiasi untuk diri kita sendiri.

Penulis menyadari bahwa laporan ini masih sangat jauh dari kata
sempurna, oleh karena itu kritik dan saran yang membangun sangat

dibutuhkan dan diharapkan demi perbaikan dan manfaat ke depannya.

Jakarta, 21 Agustus 2025

Khanza Aisyah Humairah

Vii

https://lib.mercubuana.ac.id



DAFTAR IS

COVER DALAM ...ttt a e e e e e e e e e e as [
LEMBAR PERNYATAAN ...ttt e e e e e e e e e eees i
LEMBAR PENGESAHAN ... iii
Y = I ¥ A O SRR iV
ABSTRAK ...t aaaaaaaa v
KATA PENGANTAR ..ottt e e e e e e e eees Vi
DA 1Y o ] SRR viii
DAFTAR GAMBAR ...ttt aeeeees X
DAFTAR TABLE ...ttt e e e e e e e e Xi
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt e et a e e e e e e e e e Xii
BAB | PENDAHULUAN. .. .ottt e e e e 1
1.1 Latar Belakang Perancangan ...........ccccooevuiiiiiiiiiciiiie e 1
1.2 Rumusan Masalah Perancangan............ccouuuuuuiiiiiinineeeeeeeieeeeeiiiiiiiees 3
1.3 Tujuan PEeranCanQan .............ceeeeeeeuuuiieeeeeeiiieeeeeeesiiee e e e eeennn e e e eennnnes 3
1.4 Manfaat PeranCangan ..........ccccoeuuiieiiiiiieiiie e eeee e e e 3
BAB || METODE PERANCANGAN ......ouuiiiiiiieeeeeeeeeeeeeetee e a e e e e aaeeee 5
P2 O ][ g = 1 = PO 5
2.2 Target PeranCangan .........ccuvvuuiiiiieii et e e e e e ean s 8
2.2.1 DEMOGIATIS ..ttt 8
2.2.2 GEOGIATIS. .. i iieiiii e 8
2.2.3 PSIKOGIafiS....ccceiiiiiiiiiiii e 8

2.3 Relevansi dan Konsekuensi Studi ...........ccovvevveiiiiiiieevciiiiieeeeeeiie e 8
2.3.1 Pengetanuan..........cccoouuiiiiiiiiiiie e 9
2.3.2 Keterampilan ... 9
2.3.3 Kelengkapan Peralatan ..............ccoooeiiiiieiiiiiiiiiiic e 9
2.3.4 Biaya Perancangan dan ProduksSi............cccccceeeieeeiiiiiiieeeeeeinnnnn. 10

2.4 StUdi ESTELIKA ..o 10
2.5 StUAI TEKNIS....ciiiiiiiiiiiiiiee e 14
2.6 SKkema ProsSes DeSAIN .......ccoveeeiiiiiiiiiiiiiiiie e 17
BAB 11l ANALISIS DATA & PERANCANGAN ......cooviiiiiiiiiiiiiiei e 33
3.1 Positioning dan KonNsep DeSaIN .........cccvvvvuiieeeieiiiiie e eeeiannn 33
3.2 Strategi PESAN ........c i 35
viii

https://lib.mercubuana.ac.id



3.3 Strategi VISUA! .......ovuuiiiiiiiiiie e 36

3.4 Strategi DiStribuSi Karya ..........ccccuuiiieeiiiiiiis s 38
BAB IV HASIL KARYA DKV ...ttt 40
4.1 DESKIIPST KAIYa ...euueiiiiiieeiiieeeeee et 40
4.1.1 VisUAl Karya ......ccooviiiiii e 40
4.1.2 Hasil relevansi karya dengan masalah perancangan................ 50

4.2 PAMEIAN KAIYa.......oiieieeeiiiieeeeeei et 61
4.3 HaSIl Uji DESAIN .....uiieieiiiii e 63
4.3.1 Profil PENQUNJUNG ....uviiiieeeiii e 63
4.3.2 Umpan Balik AUdIENS .........cuoiiiiiiiie e 64

4.4 Evaluasi Perancangan Karya............ccccoeeeiieeeeiiiiie e 78
4.4.1 Menemukan Kekuatan Karya ..........ccccceuvviiiiiiiiinieeeeeieieeiiiie 78
4.4.2 Menemukan Kelemahan Karya ...........ccccccceeeiiiveiiiiin e, 79
4.4.3 Rumusan Perbaikan Karya...........cccooooiiiiiiiiin e 79
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ...outiiiiiiiee et 81
5.1 KESIMPUIAN......iiiiiiie e e e e e e 81
5.2 SAFAN ...t 81
5.3 Pengalaman Penulis..............coooiiiiiiiiiiiiiii e 82
DAFTAR PUSTAKA . ettt a e 83
LAMPIRAN ...ttt e e e e e e e e e e e e et e e e e e e e e e e eeaaeees 85
ix

https://lib.mercubuana.ac.id



Gambar 2. 1 Design Thinking FIOW .........ccooooiiiiiiiiicee e, 17
Gambar 2. 2 EMPNaty Map ........oiiiieeeeieeeeeeiii e 18
Gambar 2. 3 Mind Mapping dari Kata KUNncCi ...........cccceuiiniiiiiiiiiieecceinnnn. 20
Gambar 2. 4 MoOdDOArd............ciiiiiiieeeieee e 21
Gambar 2. 5 MOMOIOG ....ccvvuvriiiiiiee e 22
Gambar 2. 6 Sketsa Manual Alternatif LOgoO............cccouvveiiieviiiiiiiieeeeeinenn. 22
Gambar 2. 7 Sketsa Digital Alternatif LOgo ..........ccoovvviieiiiiiiiiiiiiiiiiiineen. 22
Gambar 3. 1 Hasil Analisis Siklus Hidup ProduK.............cccoooviiiiiiiiiinnnenn, 34
Gambar 3. 2 Alur Distribusi Media Karya Perancangan menggunakan
MOAEI AISAS ... e e e 39
Gambar 4. 1 Logo RPTRA Puspa Indah ...........cccooiiviiiiiiiii i 41
Gambar 4. 2 Warna primer dan sekunder...............cccvviieieeviviiiieeeeeeinnnnn 43
Gambar 4. 3 Grid LOQO .....covuiieiiii e 45
Gambar 4. 4 Penempatan LOQO0........ccceuuuiiieeeiiiiiee e ee e e e e 45
Gambar 4. 5 Ruang kosong disekitar 1090 ...........cooovviiiiiiiiiiiiiiiiii, 46
Gambar 4. 6 Warna background untuk 10go ..........cccceiiiiiiiiiiiiin e 47
Gambar 4. 7 Ukuran minimum 10g0 .........couuuuiiimiiiiniieeeeeeeceeeeiiiii s 48
Gambar 4. 8 Pengaplikasian logo yang kurang tepat..........ccccceeeveeveennnnnn. 48
Gambar 4. 9 Tipografi RPTRA Puspa Indah ............cccccceevieiiiiniieen, 49
Gambar 4. 10 SupergrafisS LOQO........ccocuiiiiiiiiiiiiiiiie e 49
Gambar 4. 11 Signage RPTRA Puspa Indah...........cccccoooviiiiiiiiiiinccinnnnnn. 52
Gambar 4. 12 Konsep Gedung RPTRA Puspa Indah ..........cccoevvviiinnnnn. 53
Gambar 4. 13 AMPhi TREALET ......ccooiiiieiiiieeee e 53
Gambar 4. 14 Poster Kegiatan...............ceeeeeiiiiiiie e 54
Gambar 4. 15 Feed INStagram ..........coooiiiiiiiiiiiiiii e 55
Gambar 4. 16 GSM (Graphic Standard Manual) .............cccoeeeeviiiiiiiinenn, 56
Gambar 4. 17 Media Distribusi Tote Bag ..........ccovveevviiiiiiiieeeeiceeeeeeeiiinnn 56
Gambar 4. 18 Media Distribusi Pin Peniti............coooovviiiiiiiiiiiiiieeiinn. 57
Gambar 4. 19 Media Distribusi Kipas Tangan...........ccccceeeeeveviiiiieeeeennnnnn. 58
Gambar 4. 20 Media Distribusi Name Tag ..........cceeviiiiieiiiiiiiiiiiiiiiee 58
Gambar 4. 21 Media Distribusi Stiker Inventaris Perpustakaan ............... 59
Gambar 4. 22 Media Distribusi Stiker LOgO.........ccccovvevviiieeeieiicie e 59
Gambar 4. 23 Media Distribusi Gantungan Kunci ............cccccevvvvvviiiinnnnnn. 60
Gambar 4. 24 Media Distribusi Pensil Case..........cccooeeeeeiiiiiiiiiiiiiiinenn 60
Gambar 4. 25 Pameran Karya ... 62
Gambar 4. 26 Diagram UMUI .........coouiiiiiiiiiciiiii e eee e e e 64
Gambar 4. 27 Umpan Balik Pengunjung...........ccoovevvveiiiiiieeeeeiee e 78
Gambar 4. 28 Hasil Perbaikan LOgO .........cccvvviiiiiiiiiiiieeeeee 80

X

DAFTAR GAMBAR

https://lib.mercubuana.ac.id



DAFTAR TABLE

Table 1. Referensi Karya LOgo S€JENIS..........coiiieiiiiiiiiieeeeeiee e 5
Table 2. Biaya Perancangan dan Produksi ...........ccccoeeeiviiiiiiiiiiiiiiinneenn. 10
Table 3. Hasil Wawancara 10 ReSponden ...........ccceuuieeerieeiiiiieeieeiiieene. 23
Table 4. Hasil Wawancara 5 PENgUNjUNG ........ccccevviviiieeeeieiice e 26
Table 5. Umpan Balik AUdIENS........ccouvuiiiiiii e 64

Xi

https://lib.mercubuana.ac.id



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Kartu Asistensi Dosen Pembimbing Tugas Akhir .................. 85
Lampiran 2 Surat Keterangan Hasil Sidang / Nilai ...........ccccocovvviiiiiiinnnnn, 86
Lampiran 3 Catatan Revisi Sidang Tugas AKNir..........ccccccoiviiiiiiiiiinnenes 87
Lampiran 4 Lembar Similarity Check ..........ccccoovvviiiiiiiiiiiii e 88
Lampiran 5 Dokumentasi Pameran............ccoeeeeeiiiiiiiiiiiiiiiien e 89
Lampiran 6 Hasil KUISIONET ..............oiiiiiiiiiie e 90

Xii

https://lib.mercubuana.ac.id





