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dengan Pendekatan Arsitektur Ikonik di Jakarta Barat". Laporan ini disusun 

sebagai salah satu syarat akademik dalam menyelesaikan studi pada Program 

Sarjana Arsitektur. 

Proses penyusunan Tugas Akhir ini tidak terlepas dari bantuan, dukungan, dan 

bimbingan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis mengucapkan terima kasih 

yang sebesar-besamya kepada: 

1. Orang tua dan keluarga, yang senantiasa memberikan doa, dukungan, dan

motivasi tanpa henti.

2. Bapak Annizar Bachri, M.Arch, selaku dosen pembimbing utama, yang

telah memberikan bimbingan, arahan, dan masukan berharga selama proses

penyusunan Tugas Akhir ini.

3. lbu Mona Anggiani, S. T ., M.Ars, selaku do sen pembimbing, yang telah

memberikan saran dan motivasi untuk menyempumakan laporan ini.

4. Ibu Rona Fika Jamila, ST, MT, selaku Ketua Program Studi Arsitektur,

yang telah memberikan dukungan dan fasilitas selama masa studi.

5. Teman-teman dan rekan seperjuangan, yang telah memberikan

semangat dan kebersamaan selama proses penyelesaian studi.

6. Nabila Shahabiyah, rekan yang selalu mendampingi dan membantu dalam

setiap tahapan penyusunan Tugas Akhir ini.

7. Semua pihak yang telah membantu, baik secara langsung maupun tidak

langsung, dalam proses penyelesaian Tugas Akhir ini.

Saya menyadari bahwa laporan ini masih jauh dari sempuma. Oleh karena itu, Saya 

mengharapkan kritik dan saran yang membangun untuk perbaikan di masa 

mendatang. Semoga laporan ini dapat bermanfaat bagi perkembangan ilmu 

arsitektur dan memberikan kontribusi positif bagi masyarakat, khususnya dalam 

meningkatkan minat baca dan kreativitas di Jakarta Barat. 
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