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ABSTRAK

Pendidikan memegang peran penting dalam meningkatkan kualitas sumber daya
manusia (SDM) dan kemajuan suatu kota. Fasilitas penunjang pendidikan seperti
perpustakaan sangat penting untuk menciptakan lingkungan belajar yang kondusif.
Menurut Tilaar (1999), fasilitas pendidikan yang memadai dapat mendorong minat
belajar dan meningkatkan kualitas pendidikan. IFLA (2015) juga menekankan
bahwa perpustakaan modern harus beradaptasi dengan perkembangan teknologi
dan kebutuhan masyarakat, tidak hanya sebagai tempat menyimpan buku, tetapi
juga sebagai ruang interaktif yang mendukung pembelajaran dan kreativitas.
Dengan demikian, fasilitas pendidikan yang dirancang dengan baik dapat menjadi
media peningkatan kualitas SDM.

Jakarta Barat, sebagai wilayah dengan banyak institusi pendidikan dari tingkat SD
hingga universitas, menghadapi permasalahan rendahnya minat baca dan
kurangnya fasilitas pendukung kreativitas. Berdasarkan data dari Badan Pusat
Statistik (BPS) DKI Jakarta (2022), minat baca masyarakat Jakarta Barat tergolong
rendah, dengan indeks membaca hanya mencapai 45,3 dari skala 100. Selain itu,
fasilitas perpustakaan umum yang ada belum memadai untuk memenuhi kebutuhan
literasi dan kreativitas masyarakat. Hal ini menunjukkan perlunya solusi inovatif
untuk meningkatkan minat baca dan menyediakan ruang yang mendukung
kreativitas di wilayah tersebut.

Solusi yang ditawarkan dalam rancangan ini adalah integrasi perpustakaan digital
dan pusat kreatif dengan pendekatan arsitektur futuristik modern. Konsep ini
bertujuan untuk menciptakan bangunan yang menarik perhatian melalui fasad yang
unik, serta menyediakan ruang interaktif dan nyaman bagi pengunjung. Fasilitas
perpustakaan digital juga disediakan untuk mengakomodasi kebutuhan literasi
modern. Selain itu, integrasi pusat kreatif dalam perpustakaan diharapkan dapat
menjadi wadah untuk mengembangkan kreativitas masyarakat, sehingga
perpustakaan tidak hanya berfungsi sebagai tempat membaca, tetapi juga sebagai
ruang untuk berkarya. Melalui rancangan ini, diharapkan dapat meningkatkan minat
baca dan kreativitas masyarakat Jakarta Barat, sekaligus mendukung peningkatan
kualitas pendidikan dan SDM.

Kata Kunci: perpustakaan, pusat kreatif; futuristik; interaktif; modern
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ABSTRACT

Education plays an important role in improving the quality of human resources
(HR) and the progress of a city. Educational support facilities such as libraries are
very important to create a conducive learning environment. According to Tilaar
(1999), adequate educational facilities can encourage interest in learning and
improve the quality of education. IFLA (2015) also emphasizes that modern
libraries must adapt to technological developments and community needs, not only
as a place to store books, but also as an interactive space that supports learning and
creativity. Thus, well-designed educational facilities can be a medium for
improving the quality of human resources.

West Jakarta, as an area with many educational institutions from elementary to
university level, faces the problem of low interest in reading and lack of supporting
facilities for creativity. Based on data from the DKI Jakarta Central Bureau of
Statistics (BPS) (2022), the reading interest of West Jakarta residents is low, with
the reading index only reaching 45.3 on a scale of 100. In addition, existing public
library facilities are inadequate to meet the literacy and creativity needs of the
community. This suggests the need for innovative solutions to increase reading
interest and provide spaces that support creativity in the region.

The solution offered in this design is the integration of a digital library and creative
hub with a modern futuristic architecture approach. This concept aims to create a
building that attracts attention through an unique facade, as well as providing
interactive and comfortable spaces for visitors. Digital library facilities are also
provided to accommodate modern literacy needs. In addition, the integration of a
creative center in the library is expected to be a place to develop people's creativity,
so that the library not only functions as a place to read, but also as a space to work.
Through this design, it is expected to increase the interest in reading and creativity
of the people of West Jakarta, while supporting the improvement of the quality of
education and human resources.

Keywords: library, creative hub; futuristic, interactive;, modern
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