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ABSTRAK 

 

Polusi udara merupakan salah satu bentuk pencemaran lingkungan yang 

menjadi perhatian utama di kawasan perkotaan. Kurangnya kepedulian orang 

tua serta minimnya media edukatif yang menarik bagi anak-anak 

menyebabkan rendahnya kesadaran terhadap bahaya polusi udara, yang 

menjadikan anak-anak kelompok paling rentan terhadap dampaknya. 

Perancangan karya ini bertujuan memperkenalkan peran ilustrasi sebagai 

media penyampaian informasi mengenai polusi udara yang kerap luput 

disadari, melalui buku ilustrasi cerita bergambar berjudul "Bahaya Polusi! 

Langitku Sudah Tidak Biru Lagi!" yang ditujukan bagi anak usia 10-13 tahun. 

Studi ini menunjukkan pemanfaatan ilustrasi dalam menggambarkan suasana, 

karakter, warna, dan tata letak melalui pendekatan kualitatif. Karya ini 

diharapkan dapat menumbuhkan kepedulian anak dan orang tua terhadap 

kebersihan lingkungan serta mendukung peningkatan literasi sejak dini. 

 

Kata Kunci: Ilustrasi, buku anak, cerita bergambar, pencemaran udara, 

perubahan iklim. 
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ABSTRACT 

Air pollution is a form of environmental pollution that is a major concern in urban 

areas. Lack of parental concern and the scarcity of educational media that 

appeal to children lead to low awareness of the dangers of air pollution, making 

children the most vulnerable group to its impacts. This work aims to introduce 

the role of illustration as a medium for conveying information about air pollution 

that is often overlooked, through an illustrated picture story book entitled 

"Bahaya Polusi! Langitku Sudah Tidak Biru Lagi!" aimed at children aged 10-

13 years. This study demonstrates the use of illustrations in depicting 

atmosphere, characters, colors, and layouts through a qualitative approach. 

This work is expected to foster children's and parents' awareness of 

environmental cleanliness and support the improvement of literacy from an 

early age.  

 

Keywords: Illustrations, children's books, picture stories, air pollution, climate 

change.
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