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ABSTRAK 

Berdasarkan UUD 1945, tujuan negara Indonesia adalah memajukan kesejahteraan 

umum melalui pembangunan nasional yang terencana. Pembangunan ini meliputi 

transformasi ekonomi, sosial, dan budaya, yang dapat dicapai melalui kebijakan 

dan strategi yang tepat. Salah satu bentuk transformasi ekonomi adalah peningkatan 

produksi yang berujung pada peningkatan pendapatan masyarakat. Ekonomi kreatif 

berperan penting dalam pembangunan nasional dengan mendukung pertumbuhan 

ekonomi melalui kreativitas, inovasi, dan pemanfaatan teknologi. Ekonomi kreatif 

juga berhubungan erat dengan kota kreatif, yang mendorong kreativitas warganya 

dan mendukung industri kreatif. 

Kota kreatif merupakan kota yang melahirkan ide-ide baru dan memiliki ekosistem 

dinamis untuk industri kreatif dan pekerja kreatif. UNESCO, melalui UNESCO 

Creative Cities Network (UCCN), mendorong kolaborasi antar kota yang 

menjadikan kreativitas sebagai elemen utama dalam pembangunan berkelanjutan. 

Kota Bogor, dengan potensi ekonomi kreatif yang besar, berpeluang menjadi pusat 

industri kreatif yang berkembang pesat, terutama dalam sektor kuliner, kerajinan 

tangan, dan fashion. 

Peraturan Daerah Kota Bogor No 14/2019 tentang RPJMD menyebutkan penguatan 

daya saing ekonomi kreatif sebagai isu strategis. Kementerian Pariwisata dan 

Ekonomi Kreatif (Kemenparekraf) juga mendukung pengembangan kota kreatif 

melalui program penguatan subsektor ekonomi kreatif. Selain itu, konsep Creative 

Hub sebagai ruang yang mendukung jejaring, pengembangan bisnis, dan 

keterlibatan masyarakat dalam sektor kreatif menjadi penting dalam menciptakan 

lingkungan yang inovatif, efisien, dan ramah lingkungan. Integrasi desain biophilic 

dalam Creative Hub mendukung prinsip pembangunan berkelanjutan dan efisiensi 

sumber daya. 

Kata Kunci: Creative Hub; Arsitektur Biophilic; Kota Bogor Kreatif 
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ABSTRAK 

Based on the 1945 Constitution, the goal of the Indonesian state is to advance public 

welfare through planned national development. This development includes 

economic, social, and cultural transformation, which can be achieved through 

appropriate policies and strategies. One form of economic transformation is 

increasing production that leads to increased community income. The creative 

economy plays an important role in national development by supporting economic 

growth through creativity, innovation, and the use of technology. The creative 

economy is also closely related to creative cities, which encourage the creativity of 

their citizens and support the creative industry. 

A creative city is a city that generates new ideas and has a dynamic ecosystem for 

the creative industry and creative workers. UNESCO, through the UNESCO 

Creative Cities Network (UCCN), encourages collaboration between cities that 

make creativity a key element in sustainable development. Bogor City, with its great 

creative economy potential, has the opportunity to become a rapidly growing 

creative industry center, especially in the culinary, handicraft, and fashion sectors. 

Bogor City Regional Regulation No. 14/2019 concerning the RPJMD mentions 

strengthening the competitiveness of the creative economy as a strategic issue. The 

Ministry of Tourism and Creative Economy (Kemenparekraf) also supports the 

development of creative cities through a program to strengthen the creative 

economy subsector. In addition, the concept of Creative Hub as a space that 

supports networking, business development, and community involvement in the 

creative sector is important in creating an innovative, efficient, and environmentally 

friendly environment. The integration of biophilic design in Creative Hub supports 

the principles of sustainable development and resource efficiency. 

Keywords: Creative Hub; Biophilic Architecture; Creative Bogor City 
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