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ABSTRAK 
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Perancangan Smart Garden Berbasis IoT Dengan 

Antarmuka Mobile dan Web 

Dosen Pembimbing : Prastika Indriyanti, S.Kom, MCS. 

  
 

 

Perkembangan teknologi Internet of Things (IoT) membuka peluang baru dalam 

pengelolaan lingkungan, termasuk dalam bidang pertanian dan penghijauan. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem smart garden berbasis IoT yang 

dilengkapi dengan antarmuka berbasis mobile dan web guna meningkatkan 

efisiensi dan kenyamanan dalam perawatan tanaman. Sistem ini mengintegrasikan 

berbagai sensor seperti sensor kelembapan tanah, suhu, dan kelembapan udara 

untuk memantau kondisi lingkungan secara real-time. 

Data yang dikumpulkan oleh sensor dikirimkan ke database, memungkinkan 

pengguna untuk memantau dan mengontrol taman mereka melalui aplikasi mobile 

dan web. Fitur utama sistem meliputi notifikasi peringatan ketika kondisi 

lingkungan tidak sesuai dengan kebutuhan tanaman, serta kemampuan otomatisasi 

penyiraman menggunakan aktuator pompa air. 

Pengujian sistem dilakukan untuk mengevaluasi keakuratan sensor, responsivitas 

aplikasi atau website, dan kehandalan sistem secara keseluruhan. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa sistem ini dapat membantu pengguna dalam merawat tanaman 

dengan lebih mudah dan efisien, sekaligus mendukung konsep pertanian berbasis 

teknologi. Dengan demikian, rancangan ini diharapkan dapat menjadi solusi 

inovatif untuk masyarakat urban yang memiliki keterbatasan waktu dalam merawat 

tanaman.  

 

Kata kunci: IoT, Smart Garden, Fuzzy, Blynk, Website. 
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ABSTRACT 
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Antarmuka Mobile dan Web 

Dosen Pembimbing : Prastika Indriyanti, S.Kom, MCS. 

 

  

The development of Internet of Things (IoT) technology opens up new 

opportunities in environmental management, including in the fields of agriculture 

and greening. This study aims to design an IoT-based smart garden system equipped 

with mobile and web-based interfaces to improve efficiency and convenience in 

plant care. This system integrates various sensors such as soil moisture, 

temperature, and air humidity sensors to monitor environmental conditions in real-

time. 

Data collected by the sensors is sent to a database, allowing users to monitor and 

control their gardens through mobile and web applications. The main features of 

the system include warning notifications when environmental conditions do not 

match plant needs, as well as the ability to automate watering using a water pump 

actuator. 

System testing was conducted to evaluate sensor accuracy, application or website 

responsiveness, and overall system reliability. The results of the study show that 

this system can help users care for plants more easily and efficiently, while 

supporting the concept of technology-based agriculture. Thus, this design is 

expected to be an innovative solution for urban communities who have limited time 

to care for plants. 

 

Kata kunci: IoT, Smart Garden, Fuzzy, Blynk, Website. 
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