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ABSTRAK 

Nama  : AZIS SUSILO 

NIM  : 41521010076 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul Laporan Skripsi : "PEMBUATAN APLIKASI LIGHTNING REPARE’ 

PEMESANAN MEKANIK BERBASIS MOBILE 

DENGAN METODE HAVERSINE UNTUK 

WILAYAH JABODETABEK" 

Dosen Pembimbing : Sabar Rudiarto, S.Kom., M.kom 

 

Kendaraan yang tiba-tiba mogok atau mengalami kerusakan di jalan bisa menjadi 

pengalaman yang membuat stres, apalagi jika sulit menemukan bantuan mekanik 

dengan cepat. Melihat kebutuhan tersebut, aplikasi Lightning Repare hadir sebagai 

solusi digital untuk membantu masyarakat, khususnya di wilayah Jabodetabek, 

dalam memesan layanan mekanik dan towing secara online dengan mudah dan 

efisien. Aplikasi ini dirancang menggunakan framework Flutter, dengan dukungan 

Firebase sebagai backend dan Google Maps API untuk mendeteksi lokasi pengguna 

dan petugas. Salah satu fitur utama yang membedakan aplikasi ini adalah 

perhitungan biaya layanan secara otomatis berdasarkan jarak menggunakan 

algoritma Haversine, yang mampu menghitung jarak geografis secara akurat dari 

koordinat latitude dan longitude. Fitur-fitur inti dalam aplikasi ini mencakup login 

pengguna, pemesanan mekanik, pelacakan posisi petugas secara real-time, serta 

estimasi biaya yang langsung muncul berdasarkan jarak sebenarnya. Penulis juga 

melakukan pengujian menggunakan metode black box untuk memastikan bahwa 

semua fungsionalitas utama berjalan sesuai rencana. Hasil pengujian menunjukkan 

bahwa sistem dapat menjalankan peran utamanya dengan baik, seperti 

menampilkan lokasi pengguna dan mekanik, menghitung estimasi biaya secara 

akurat, serta mengelola permintaan towing secara responsif. Aplikasi ini 

diharapkan dapat memberi rasa aman dan kemudahan bagi pengguna saat 

mengalami kendala kendaraan, sekaligus menjadi alternatif layanan bantuan 

darurat yang transparan, modern, dan praktis hanya melalui genggaman ponsel. 

 

Kata kunci: Pemesanan online, aplikasi, teknologi informasi, efesiensi oprasional.
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ABSTRACT 

Name  : AZIS SUSILO 

NIM  : 41521010076 

Study Program : Teknik Informatika 

Tittle Thesis : “DEVELOPMENT OF THE LIGHTNING REPARE 

MOBILE-BASED MECHANIC BOOKING 

APPLICATION USING THE HAVERSINE METHOD 

FOR THE JABODETABEK AREA” 

Counsellor : Sabar Rudiarto, S.Kom., M.kom 

 

Experiencing a sudden vehicle breakdown on the road can be stressful, especially 

when it's difficult to find a nearby mechanic in a short time. Responding to this 

need, the Lightning Repare application was developed as a digital solution to help 

users—particularly in the Jabodetabek area—order mechanic and towing services 

easily and efficiently through their smartphones. The application was built using 

the Flutter framework, integrated with Firebase for backend support and Google 

Maps API for accurate location tracking. One of the key features of this application 

is the automatic service cost estimation based on actual distance, calculated using 

the Haversine algorithm, which determines geographical distances based on 

latitude and longitude coordinates. Core features include user login, mechanic 

booking, real-time tracking of the mechanic’s location, and distance-based cost 

estimation. The system was tested using the black box method to ensure each 

function worked according to plan. The results show that the application runs 

smoothly in displaying user location, tracking available mechanics, estimating 

service fees, and handling towing requests responsively and accurately. This 

application aims to offer users a sense of security and convenience when dealing 

with vehicle troubles on the road, providing a transparent, real-time, and practical 

alternative to traditional roadside assistance—right from their mobile phones. 

 

 

Keywords: Online booking, application, information technology, operational 

efficiency. 
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