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ABSTRAK

Nama : Bayu Bagas Putra
NIM : 41521010026
Program Studi : Teknik Informatika
Judul Laporan Skripsi : Implementasi Teknologi Large Language Model

(LLM) Untuk Pembuatan Soal Latihan Pengenalan
Gambar Berbahasa Inggris: Komponen Back-End
Dan Penghasil Soal

Dosen Pembimbing : Anis Cherid, SE, MTI

Perkembangan teknologi informasi telah membawa dampak signifikan pada sektor
pendidikan, khususnya dalam penerapan media pembelajaran berbasis kecerdasan
buatan (Artificial Intelligence/AI) yang semakin terintegrasi dengan model
pembelajaran modern. Dalam pembelajaran bahasa Inggris, tantangan yang sering
dihadapi adalah metode belajar yang monoton dan kurangnya pemahaman konteks
yang tepat. Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan pembelajaran pengenalan
gambar berbahasa Inggris melalui media pembelajaran visualisasi gambar berbasis
AI yang relevan dan efektif, untuk itu, penelitian ini menggunakan media
pembelajaran berbasis pengenalan gambar yang mengintegrasikan Large Language
Model (LLM). Hasil penelitian menunjukan bahwa dua model dianytaranya Llava
v1.5 7B, dan Meta Llama 3.1 8b Instruct, mampu dalam kinerja pembuatan soal
pengenalan gambar dengan akurasi yang tepat.

Kata kunci: Kecerdasan buatan, LLM, Inggris, soal otomatis, visual
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ABSTRACT

Nama : Bayu Bagas Putra
NIM : 41521010026
Program Studi : Teknik Informatika
Judul Laporan Skripsi : Implementasi Teknologi Large Language Model

(LLM) Untuk Pembuatan Soal Latihan Pengenalan
Gambar Berbahasa Inggris: Komponen Back-End
Dan Penghasil Soal

Dosen Pembimbing : Anis Cherid, SE, MTI

The development of information technology has had a significant impact on the
education sector, especially in the application of artificial intelligence (AI)-based
learning media that are increasingly integrated with modern learning models. In
English learning, the challenges that are often faced are monotonous learning
methods and lack of understanding of the right context. This study aims to improve
English image recognition learning through relevant and effective AI-based image
visualization learning media, for this reason, this study uses image recognition-
based learning media that integrates the Large LanguageModel (LLM). The results
of the study showed that two models, namely Llava v1.5 7B, and Meta Llama 3.1
8b Instruct, were capable of performing image recognition questions with the right
accuracy.

Keywords: Artificial intelligence, LLM, English, automated questions, visual
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