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ABSTRAK 

Nama    : Bryan Rizky Budianto 

NIM    :  41521010047 

Program Studi   :  Teknik Informatika 

Judul Laporan Skripsi  :Implementasi language Model(LLM) Untuk 

Otomasisai Pembuatan Slide Presentasi 

Dosen Pembimbing  : Anis Cherid, SE, MTI 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem otomatis yang dapat 

menghasilkan outline slide presentasi dengan memanfaatkan Large Language 

Model (LLM) mengunakan model LLAMA dan menggunakan LM Studio sebagai 

server lokal. Fokus utama dari penelitian ini adalah untuk meningkatkan efisiensi 

dan efektivitas dalam proses pembuatan presentasi, sekaligus memastikan 

keamanan data pengguna. Aplikasi berbasis web yang dirancang dengan 

menggunakan Flask sebagai framework backend memungkinkan pengguna untuk 

mengunggah teks panjang dan file berupa PDF/Word dapat  menghasilkan 

ringkasan terstruktur dalam format file PowerPoint(PPT). Selain itu, penelitian ini 

juga mengidentifikasi berbagai tantangan yang dihadapi dalam penggunaan LLM 

dan menekankan pentingnya pemrosesan data secara lokal. Hasil evaluasi 

menunjukkan bahwa aplikasi ini mampu merangkum teks , sehingga dapat 

menghemat waktu dan tenaga dalam pembuatan presentasi. Kontribusi dari 

penelitian ini mencakup peningkatan efisiensi dalam pembuatan presentasi,serta 

pengembangan kompetensi di sektor AI dan NLP. Diharapkan bahwa penerapan 

LLM ini dapat memberikan bantuan kepada dosen dan mahasiswa dalam 

mempersiapkan presentasi dengan lebih cepat dan efektif. 

 

 

Kata kunci: Large Language Model (LLM),Outline slide presentasi,LM Studio 
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ABSTRACT 

 

Nama    :  Bryan Rizky Budianto 

NIM    :  41521010047 

Program Studi   :  Teknik Informatika 

Judul Laporan Skripsi  :Implementasi language Model(LLM) Untuk 

Otomasisai Pembuatan Slide Presentasi 

Dosen Pembimbing  : Anis Cherid, SE, MTI 

 

 

 

This research aims to develop an automated system that can generate presentation 

slide outlines using a Large Language Model (LLM) with the LLAMA model, 

utilizing LM Studio as a local server. The main focus of this study is to improve the 

efficiency and effectiveness of the presentation creation process while ensuring user 

data security. The web-based application, designed using the Flask backend 

framework, allows users to upload long texts and files in PDF/Word formats, which 

are then summarized into a structured format for PowerPoint (PPT) files. 

Additionally, this research identifies the various challenges faced when using LLM 

and emphasizes the importance of local data processing. Evaluation results show 

that this application is capable of summarizing texts, thus saving time and effort in 

presentation creation. The contribution of this research includes enhancing 

efficiency in presentation creation and developing expertise in the AI and NLP 

sectors. It is hoped that the application of LLM will assist lecturers and students in 

preparing presentations more quickly and effectively.. 

 

Kata kunci: Large Language Model (LLM),Outline slide presentasi,LM Studio 
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