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ABSTRAK 

Nama : Andika Rifqi Saputra 

NIM : 41515210053 

Pembimbing TA  : Dwi Anindyani Rochmah, ST, MTI 

Judul  : Rancang Bangun Aplikasi Penjualan Kopi Pada 

Kedai Kopi Waris Dengan Menggunakan Algoritma 

FIFO 

 

Pengolahan data persediaan barang pada Kedai Kopi Waris masih menggunakan 

cara manual, dimana data persediaan barang di catat pada kartu stok, selain itu 

untuk memonitoring pengeluaran barang,  pegawai / admin  mengecek setiap 

harinya jumlah barang yang keluar. Sedangkan untuk pembuatan laporan barang 

keluar, admin gudang menghitung jumlah barang keluar yang sudah dicatat 

perharinya sistem pencatatan yang manual mempunyai kekurangan terutama pada 

pencatatan dan penghitugan persediaan barang. Sering kali proses pencatatan 

persediaan yang dilakukan mengakibatkan selisih dari data jumlah stok barang 

dengan jumlah barang fisik yang ada setiap bulannya, mengakibatkan kerugian 

yang harus ditanggung perusahaan. Maka dibutuhkan suatu sistem persediaan 

barang pada Kedai Kopi Waris dengan menggunakan algortima FIFO (First In First 

Out). Untuk menyakinkan dan menyesuaikan data stok barang sesuai dengan fisik 

nya. Dengan adanya rancangan sistem aplikasi ini persediaan barang dapat 

membantu Kedai Kopi Waris untuk memonitoring penjualan dan persediaan barang 

yang up to date.  

  

Kata Kunci : sistem informasi persediaan barang, stok barang, metode penilaian 

FIFO (first in first out) 
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ABSTRACT 

Name : Andika Rifqi Saputra 

Student Number : 41515210053 

Counsellor : Dwi Anindyani Rochmah, ST, MTI 

Title  : Design of Coffee Sales Application at Waris Coffee 

Shop Using Fifo Algorithm 

 

Processing of inventory data at Waris Coffee Shop still uses manual method, where 

inventory data is recorded on a stock card, in addition to monitoring the release of 

goods, the employee / admin checks every day the number of items that come out. 

As for making outgoing goods reports, the warehouse admin counts the number of 

outgoing items that have been recorded per day, the manual recording system has 

deficiencies, especially in the recording and inventory count. Often the inventory 

recording process results in a difference from the data of the number of goods 

stocked with the number of physical goods that exist each month, resulting in losses 

that must be borne by the company. So we need an inventory system at Waris Coffee 

Shop using the FIFO (First In First Out) algorithm. To convince and adjust data 

stock items in accordance with its physical. With this application system design, 

inventory of goods can help Kedai Kopi Waris to monitor sales and inventory of 

goods that are up to date. 

  

Keywords: inventory information system, inventory, FIFO assessment method (first 

in first out) 
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Abstrak - Pengolahan data persediaan 

barang pada Kedai Kopi Waris masih 

menggunakan cara manual, dimana data 

persediaan barang di catat pada kartu 

stok, selain itu untuk memonitoring 

pengeluaran barang,  pegawai / admin  

mengecek setiap harinya jumlah barang 

yang keluar. Sedangkan untuk pembuatan 

laporan barang keluar, admin gudang 

menghitung jumlah barang keluar yang 

sudah dicatat perharinya sistem 

pencatatan yang manual mempunyai 

kekurangan terutama pada pencatatan 

dan penghitugan persediaan barang. 

Sering kali proses pencatatan persediaan 

yang dilakukan mengakibatkan selisih 

dari data jumlah stok barang dengan 

jumlah barang fisik yang ada setiap 

bulannya, mengakibatkan kerugian yang 

harus ditanggung perusahaan. Maka 

dibutuhkan suatu sistem persediaan 

barang pada Kedai Kopi Waris dengan 

menggunakan algortima FIFO (First In 

First Out). Untuk menyakinkan dan 

menyesuaikan data stok barang sesuai 

dengan fisik nya. Dengan adanya 

rancangan sistem aplikasi ini persediaan 

barang dapat membantu Kedai Kopi 

Waris untuk memonitoring penjualan dan 

persediaan barang yang up to date.  

  

Kata Kunci : sistem informasi persediaan 

barang, stok barang, metode penilaian 

FIFO (first in first out) 

 
Abstract - Processing of inventory data at 

Waris Coffee Shop still uses manual 

method, where inventory data is recorded 

on a stock card, in addition to monitoring 

the release of goods, the employee / admin 

checks every day the number of items that 

come out. As for making outgoing goods 

reports, the warehouse admin counts the 

number of outgoing items that have been 

recorded per day, the manual recording 

system has deficiencies, especially in the 

recording and inventory count. Often the 

inventory recording process results in a 

difference from the data of the number of 

goods stocked with the number of physical 

goods that exist each month, resulting in 

losses that must be borne by the company. 

So we need an inventory system at Waris 

Coffee Shop using the FIFO (First In First 

Out) algorithm. To convince and adjust 

data stock items in accordance with its 

physical. With this application system 
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design, inventory of goods can help Kedai 

Kopi Waris to monitor sales and inventory 

of goods that are up to date. 

Keywords: inventory information system, 

inventory, FIFO assessment method (first 

in first out) 

  

PENDAHULUAN 

Pesatnya perkembangan 
teknologi pada era sekarang ini sangat 
menarik untuk mengembangkan 
teknologi yang bersifat flexible. Harapan 
tersebut muncul karena dari banyaknya 
masyarakat yang ingin serba praktis 
dalam segala hal. Dengan 
berkembangnya teknologi muncul lah 
berbagai macam jenis sistem baru yang 
dapat memenuhi keinginan masyarakat 
yang ingin serba praktis, terutama pada 
perusahaan dagang. 

Kopi pada saat ini semakin 
banyak di gemari oleh semua kalangan 
mulai dari remaja sampai dewasa, 
dengan itu banyak juga muncul berbagai 
macam kedai dengan hidangan utamanya 
adalah kopi. Seperti halnya Kedai kopi 
waris, kedai tersebut adalah sebuah 
restoran yang menyajikan kopi-kopi 
yang berasal dari indonesia, bukan hanya 
menjualkan kopi siap saji saja tetapi juga 
menjual produk kopi yang dapat di olah 
sendiri oleh pembelinya. 

Metode FIFO (First In First Out) 
merupakan metode penentuan persediaan 
yang didasarkan pada asumsi (anggapan) 
bahwa barang yang pertama kali 
diperoleh / dibeli (masuk) adalah yang 
paling dulu dijual atau dikeluarkan. 
Dengan demikian barang-barang yang 
ada dalam persediaan dianggap berasal 
dari pembelian-pembelian yang terakhir, 
karena barang-barang yang berasal dari 
pembelian sebelumnya dianggap telah 
dijual atau dikeluarkan. [1] 

Persediaan merupakan salah satu 
perkiraan yang terpenting dalam sebuah 
perusahaan. Bagi perusahaan, persediaan 
merupakan asset yang cukup besar 

nilainya. Keberadaan persediaan dalam 
sebuah perusahaan mengandung 
implikasi dilihat dari ada atau tidaknya 
persediaan. Jika persediaan yang tersedia 
cukup besar maka dampaknya juga biaya 
yang dibutuhkan untuk menjaga 
keberadaan persediaan tidak dapat 
dihindari. [5] 

Semakin besarnya jumlah 
persediaan barang yang dimiliki, kini 
proses pengolahan data sering terjadi 
permasalahan dalam hal pengelolaan dan 
pencatatan ketersediaan jumlah stok 
barang seperti mudah terjadinya 
redudansi data, sering mengalami selisih 
jumlah persediaan di akhir periode, 
kekurangan stok sehingga proses 
kelancaran perdagangan menjadi 
terganggu, kebutuhan pelanggan menjadi 
tidak terpenuhi sehingga perusahaan 
akan kehilangan konsumen dan 
kesempatan memperoleh laba. [3] 

Oleh karena itu, untuk 
menunjang kinerja dalam pendataan 
barang produk kopi maka perusahaan 
membutuhkan sebuah pengembangan 
dari sistem informasi persediaan stok 
produk yang memiliki fungsi yang sama 
namun ditambah dengan sistem 
monitoring persediaan produk untuk 
menyakinkan dan menyesuaikan bahwa 
persediaan stok produk tersebut ada dan 
sesuai dengan keadaan fisiknya. Dari 
latar belakang diatas, maka dilakukan 
suatu penelitian yang bertujuan untuk 
mengembangkan sistem Informasi 
Persediaan Barang stok produk Pada 
Kedai Kopi Waris. 
 

II. METODE 

A. Metode Penelitian 

Kerangka kerja pemodelan ini 
terbagi atas tiga bagian pertama adalah 
observasi awal untuk melihat kondisi 
gudang secara nyata serta untuk 
mengumpulkan data awal pada gudang 
yang akan dijadikan sampel. Selanjutnya 
bagian kedua, dikembangkan model 
sistem pengambilan pesanan produk 

http://digilib.mercubuana.ac.id/
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minuman ringan menggunakan konsep 
antrian algoritma-algoritma untuk 
merepresentasikan sistem. Bagian ketiga 
prototipe model antrian berbasis 
komputer diujicobakan pada studi kasus 
yang dikaji. [4] 
  Adapun teknik pengumpulan 
data. Metode pengumpulan data adalah 
serangkaian kegiatan atau cara untuk 
mendapatkan data atau informasi dari 
objek yang diteliti. [3] Penulis 
menggunakan beberapa metode 
pengumpulan data diantaranya: 

a. Observasi 

Selama riset penulis melakukan 
pengamatan langsung terhadap kegiatan-
kegiatan yang berlangsung di Kedai Kopi 
Waris, khususnya pada bagian gudang 
yaitu bagian dimana tempat persediaan 
barang yang siap untuk dijual. Alasan 
penulis melakukan pengamatan di Kedai 
Kopi Waris pada bagian gudang, untuk 
mengetahui gambaran secara nyata yang 
berkaitan dengan persediaan barang yaitu 
dengan dimulai dari transaksi 
penerimaan barang dengan 
menggunakan metode FIFO sampai pada 
tahap proses pengeluaran barang untuk 
dijual. 

b. Wawancara 

Menurut Sugiono (2011), 
“Wawancara digunakan sebagai teknik 
pengumpulan data apabila penelitian 
ingin melakukan studi pendahuluan 
untuk menemukan permasalahan yasng 
harus diteliti”. [6] 

Penulis melakukan tanya jawab 
langsung kepada pihak-pihak yang 
terkait yaitu pemilik Kedai Kopi Waris, 
karyawan bagian penjualan mengenai 
sistem dan prosedur keluar masuk 
persediaan barang. 
 

 

c. Studi Pustaka 

Metode penelitian dengan 
kepustakaan adalah merupakam 
metode mencari beberapa materi serta 
keterkaitan data ataupun perbandingan 
jurnal yang telah membahas kajian yang 
sama dengan tema penelitian ini. 
Biasanya kepustakaan disini lebih kesisi 
pengembangan sistem yang akan dibuat 
user interface yang cocok dengan bahan 
kajian. Sehingga pada saat mengalami 
masalah kesulitan dalam 
mengembangkan masalah, dapat 
terpecahkan dengan beberapa studi 
pustaka diatas. [2] 

Dengan metode studi pustaka ini 
penulis, mendapat sumber data dari 
jurnal makalah-makalah yang 
berhubungan dengan studi literatur 
jurnal atau referensi yang berkaitan 
dengan perancangan program 
persediaan barang. 
 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

A. Activity Diagram 
Activity diagram transaksi 

yang menggambarkan proses 

transaksi dalam sistem. 

Pengolahan data ini dimulai dari 

membuka website, jika sudah 

maka akan masuk ke dalam 

halaman utama. Selanjutnya user 

memilih produk, dan akan tampil 

data produk yang dijual, 

selanjutnya user dapat melihat 

detail produk yang akan dibeli 

jika Ya, user akan masuk 

kedalam halaman detail item, 

Jika Tidak user dapat langsung 

memasukan item kedalam 

http://digilib.mercubuana.ac.id/
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kerajang belanja atau keranjang 

pesanan dengan melakukan login 

terlebih dahulu. Langkah berikut 

nya user masuk kedalam form 

pembayaran dan pengiriman 

user diminta mengisi form 

tersebut. Data yang telah 

dimasukan akan disimpan dan 

masuk kedalam daftar pesanan 

user dan masuk kedalam 

database. [8] 

Pada gambar 1, menjelaskan 

tahapan proses pembelian, yang 

dilakukan oleh user sampai 

barang dikirim. 

Gambar 1. Activity Diagram 

B. Use Case Diagram 

Use case diagram 

mendeskripsikan interaksi antara 

aktor dengan sistem informasi 

yang akan dibuat. Use case 

digunakan untuk mengetahui 

fungsi apa saja yang ada di dalam 

system tersebut. 

http://digilib.mercubuana.ac.id/
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Gambar 2 Use Case Diagram 

 
Gambar 2 merupakan gambar 

use case diagram untuk 

penelitian ini. Dimana terdapat 2 

aktor user dan admin, yang dapat 

dilakukan oleh user adalah 

melakukan registrasi, dapat 

melihat katalog beserta detail 

katalog, membeli produk, 

melakukan pembayaran, dan 

dapat melihat riwayat 

pembelian. Sedangkan yang 

dapat dilakukan oleh admin 

adalah melihat dan 

menambahkan produk, melihat 

dan menambahkan stok produk, 

melihat dan mengubah data 

pembelian, dan dapat melihat 

pelanggan serta menghapus data 

pelanggan. 

 

C. Algoritma FIFO 
Ide antrian FIFO adalah 

bahwa paket pertama yang tiba 

adalah paket pertama yang akan 

dikirim. Mengingat bahwa 

jumlah ruang terbatas, jika 

sebuah paket tiba dan gudang 

penuh, maka produk di dalam 

gudang akan menumpuk tidak 

dapat menampung paket 

tersebut. [6] 

Inventory, merupakan 

serangkaian kebijaksanaan dan 

pengendalian yang memonitor 

tingkat persediaan dan 

menentukan tingkat persediaan 

yang harus dijaga, kapan 

persediaan harus diisi dan berapa 

persen pesanan yang harus 

dilakukan. Sistem persediaan ini 

memiliki fungsi utama yaitu 

http://digilib.mercubuana.ac.id/
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dapat menghasilkan arus 

informasi yang: a) Mendukung 

kerja rutin bagian inventory 

control dengan mendapatkan dan 

mencatat data persediaan; b) 

Mendukung keputusan yang 

diperlukan oleh bagian gudang 

dan bagian control; dan c) 

Membantu persiapan laporan 

internal dan eksternal. [10] 

Dalam program yang dibuat, 

algoritma FIFO digunakan untuk 

keluar masuk stok barang, jadi 

barang yang pertama kali masuk 

adalah yang keluar pertama kali. 

Dengan begitu stok barang lama 

atau yang masuk terlebih dahulu 

tidak akan menumpuk dan 

terlalu lama didalam gudang. 

Misalnya, anda menjual kopi 

luwak. Yang dijual terlebih 

dahulu adalah kopi luwak yang 

pertama kali masuk ke toko. 

Tidak diperbolehkan menjual 

kopi luwak yang terakhir masuk. 

Jika hal tersebut dilakukan, maka 

kopi luwak yang masuknya awal 

lama kelamaan akan rusak.  

Berikut contoh studi kasus 
penerapan fifo pada stok barang: 
 
Barang masuk pada kopi luwak 

Tanggal 30-

01-

2019 

01-

02-

2019 

12-

02-

2019 

Stok Barang 20 5 25 

 

User 1 membeli kopi luwak 

sebanyak 15 bungkus, maka 

20 5 25 

5 5 25 

 

User 2 membeli kopi luwak 

sebanyak 15 bungkus, maka 

5 - 5 5 – 5 25 - 5 

0 0 20 

 
User 3 membeli kopi luwak 

sebanyak 10 bungkus, maka 

0 0 20 - 10 

0 0 10 

Stok habis Stok habis Sisa 10 

 

Keterangan :  

Jadi pada pengeluaran stok 

barang tanggal 30-01-2019 

stok barang terjual sebanyak 

15 bungkus, stok awal 

pertanggal tersebut sebanyak 

20, dibeli oleh user 1 

sebanyak 15, 

 

20 – 15 = 5, maka stok barang 

tanggal 30-01-2019 sisa 5 

bungkus 

 

Pada stok barang tanggal 

selanjutnya 01-02-2019 dan 
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12-02-2019 tetap berjumlah 

seperti awal, karena yang 

berkurang pertama adalah 

stok barang yang tanggal 

awal masuk terlebih dahulu 

dan begitu seterusnya. 

 

D. Tampilan Website 
Untuk mengetahui 

bagaimana sistem tampilan dari 

sistem yang akan dibangun, 

halaman apa saja yang tersedia 

dari sistem dan proses apa saja 

yang dapat dilakukan user pada 

sistem tersebut, maka penulis 

menampilkan hasil dari halaman 

sistem yang akan dibangun. 

Berikut halaman tampilan 

sistem. [7] 

1. Halaman Indeks utama : 
merupakan tampilan utama 
dari website kopi waris 
disaat user baru memasuki 
sistem. Terdapat tampilan 
menu Button yaitu katalog 
kopi, keranjang Anda, login, 
register, dan checkout. 
Halaman utama juga 
terdapat katalog produk kopi 
yang tersedia. Setiap tombol 
pada scene menu utama 
memiliki fungsi masing-
masing dapat dilihat pada 
Gambar 3.  

 

2. Halaman Keranjang belanja 
dan checkout : pada halaman 
ini akan menampilkan 
pembelian user dari nama 
produk hingga total biaya, di 
halaman ini user juga 
diwajibkan untuk mengisi 
ulang form alamat lengkap 
pengiriman dan mengisi 
biaya ongkos kirim, 
melakukan klik tombol 
button checkout sampai 
melakukan pembayaran. 
Dapat dilihat pada gambar 4. 

 
 

3. Halaman indeks Admin : 
merupakan tampilan utama 
saat admin melakukan login. 
Di halaman admin terdapat  
menu produk, stok produk, 
pembelian, dan pelanggan. 
Setiap tombol pada scene 
menu utama memiliki fungsi 
masing-masing dapat dilihat 
pada Gambar 5.  

Gambar 3. Halaman Indeks utama 

Gambar 4. Keranjang belanja dan 

checkout 
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4. Halaman Admin Produk : 
merupakan tampilan data 
produk yang digunakan oleh 
admin untuk melakukan 
tambah produk ataupun 
mengedit produk yang sudah 
ada. Dapat dilihat pada 
gambar 6. 

 
 

5. Halaman Admin Stok 
produk : halaman ini 
merupakan data stok produk 
dimana admin dapat 
menambahkan stok produk 
atau menghapus produk 
yang sudah tidak ada, 
dihalaman ini admin juga 
dapat mengganti status ada 
atau tidak adanya stok 
produk tersebut. Dapat 
dilihat pada gambar 7. 

 

6. Halaman Admin Pembelian : 
halaman ini adalah halaman 
daftar pembelian user yang 
sudah melakukan checkout 
hingga sudah melakukan 
pembayaran. Di halaman ini 
admin dapat mengetahui 
status pemesanan user. 
Dapat dilihat pada gambar 8. 

 

7. Halaman Admin Pelanggan : di 
halaman ini admin dapat melihat 
semua pelanggan yang telah 
terdaftar dan dihalaman ini 
terdapat button delete yang dapat 
digunakan oleh admin untuk 
menghapus pelanggan. Dapat 
dilihat pada gambar 9.  

 

 

Gambar 5. Halaman Indeks Admin 

Gambar 6. Halaman Admin Produk 

Gambar 7. Halaman Stok Produk 

Gambar 8. Halaman Data Pembelian 

Gambar 9. Halaman Data Pelanggan 
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IV. PENUTUP 

A. KESIMPULAN 

Dari pembahasan masalah yang sudah 
dibahas, dapat diambil kesimpulan 
sebagai berikut: 

1. Pengunaan algoritma FIFO 
sangat memudahkan pemilik 
toko untuk melakukan 
pengecekkan dan melakukan 
input masuk keluar barang. 
Dengan memasukkan stok 
produk dapat memudahkan 
admin menentukan produk yang 
diinginkan keluar terlebih 
dahulu. Pengecekkan stok 
produk dapat dilakukan kapan 
saja dan dimana saja. 

2. User dapat dengan mudah 
membeli produk kopi yang 
diinginkan tanpa harus 
menanyakan ketersediaan 
barang terlebih dahulu dengan 
langsung ke website stok 
persediaan kopi yang diinginkan 
dapat dilihat secara langsung 
oleh user. 
 
 
 

B. SARAN  

Aplikasi yang telah dibuat sudah 
berfungsi dengan baik dan sangat mudah 
digunakan oleh user dan admin. 
Selanjutnya, untuk pengembangan 
website ini diharapkan dapat dibuat 
dalam bentuk pengeluaran barang 
otomatis dan mobile application untuk 
memudahkan user dalam melakukan 
pembelian. 
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KERTAS KERJA 

Bagian 1. Literature Review 

Di dalam literature review ini disajikan hasil review atas literature yang 

terkait dengan penelitian yaitu: Algoritma FIFO. 

Bagian 2. Analisan dan Perancangan 

Analisa dan Perancangan berisi gambar use case diagram,  activity diagram 

dan penjelasannya. 

Bagian 3. Source Code 

Source Code berisi code dalam Bahasa pemrograman yang telah dibuat oleh 

penulis. 

Bagian 4. Dataset 

Dataset berisi tentang data yang digunakan penulis sebagai sample dalam 

aplikasi yang dibuat. 

Bagian 5. Tahapan Eksperimen 

Pada bagian ini dijelaskan tahapan-tahapan eksperimen yang menggunakan 

metode SDLC. 

Bagian 6. Hasil Semua Eksperimen 

Merupakan hasil keseluruhan yang didapat dari penelitian ini. 
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