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ABSTRAK 
 

Sign system adalah rangkaian gambar visual dan simbol yang bertujuan sebagai 
media interaksi antara manusia dengan ruang publik. Sign system merupakan sistem 
penunjuk arah, yang mempunyai fungsi untuk memudahkan menuju tempat yang ingin 
dituju. 

Tujuan utama dari perancangan signage obyek wisata Cibulan ini adalah untuk 
menciptakan sign yang identik, unik, artistik, konsisten dan komunikatif sebagai 
representasi Obyek Wisata Cibulan secara keseluruhan. Selain itu dapat memberikan 
informasi tentang lokasi, fasilitas dan segala sesuatu yang ada di Obyek Wisata Cibulan.  

Pada perancangan Signage Objek Wisata Cibulan penulis mengangkat keunikan 
obyek wisata Cibulan, dimana karakteristik logo dan sinage dapat memberikan informasi 
secara mudah dan unik. Sehingga pengunjung, mendapatkan informasi tentang lokasi 
obyek wisata Cibulan secara mudah. 
 
Kata kunci : logo, sinage , identik, informatif, lingkungan 
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THE DESIGN 

“ THE SIGNAGE OF CIBULAN TOURISM “ 
    Written Project Report 
Study Programs Product Design Department of Graphic Design & Multimedia 

Mercu Buana University Jakarta, 2015 
Presented by: AGUS PURNANDI 

 

ABSTRACT 

 

Sign system is a set of visual pictures and symbols that aim as interaction media 
for people  in public space. Sign system signs erected at the side of or above roads to 
give instructions or provide information to road users. 

The main purpose of the signage of Cibulan tourism’s design, to create a identic, 
unique, artistic, consistent, and communicative system of sign which can represent the 
whole side of Cibulan tourism. The sign system not only delivers information of a place 
location, but also  it provides facilities and all important information in Cibulan tourism. 

In this design of Cibulan tourism’s signage, the writer takes up the special 
characteristic of Cibulan tourism. We can see the unique characteristic of  Cibulan 
tourism by logos and signages. The logos and signage have been designed unique, so the 
information will be delivered easly. 
 
Keyword : logo, signage, identic, informative, environment. 
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