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KATA PENGANTAR 

  Dengan memanjatkan puji syukur kehadirat Allah Subhanahua ta’ala atas 

karunia  serta  rahmat‐Nya  sehingga  penulis  dapat  menyelesaikan  penulisan 

laporan Tugas Akhir ini yang berjudul “DESAIN WEBSITE TOKOTEMBAKAN.COM”. 

  Laporan Tugas Akhir ini berisi tentnag kumpulan data informasi mengenai 

perancangan website Toko Airsoftgun yang menggunakan media website sebagai 

media promosi yang telah penulis susun. 

  Dalam penyusunan  Tugas Akhir  ini banyak pihak  yang mendukung baik 

langsung  maupun  tidak  langsung,  untuk  itu  penulis  dalam  kesempatan  ini 

memberikan terima kasih kepada : 

1. Edy Muladi, Ir. Msi selaku Dekan Fakultas Fakultas Desain dan Seni Kreatif  

2. Lukman Arief, S.D.s, M.Sn selaku Ketua Program Studi Desain Komunikasi 

Visual 

3. Heriyanto Atmojo, S.Sn, M.Sn selaku dosen pembimbing 

4. Kedua  Orang  tua  yang  selalu  memberi  dukungan  baik  moril  maupun 

materil. 

5. Rekan  –  rekan  sesama  mahasiswa  fakultas  Desain  dan  Seni  Kreatif, 

Jurusan Desain Komunikasi Visual Universitas Mercu Buana 

  Penulis menyadari  penyusunan  laporan  Tugas Akhir  ini masih  jauh  dari 

kata sempurna. Untuk itu saran serta kritik yang membangun sangat diharapkan. 

Semoga laporan Tugas Akhir ini dapat bermanfaat bagi kita semua. 

              Jakarta,01 Agustus 2015 

                Penulis 

 

 

                 

                         Lukni Fajar 

 

 

 



DAFTAR ISI 

 

HALAMAN JUDUL .......................................................................................  i 

LEMBAR PENGESAHAN ............................................................................... ii 

LEMBAR PERNYATAAN ................................................................................ iii 

ABSTRACT .................................................................................................. iv 

ABSTRAK ...................................................................................................  v 

KATA PENGANTAR .....................................................................................vi 

DAFTAR ISI .................................................................................................vii 

DAFTAR GAMBAR .......................................................................................ix 

DAFTAR TABEL & BAGAN .............................................................................   xi 

 

BAB I   PENDAHULUAN .................................................................................  1 

1.1 Latar Belakang ............................................................................1 

 

BAB II   METODE PERANCANGAN ...................................................................   4 

  2.1 Orisinalitas .................................................................................  4 

  2.2 Kelompok Pengguna Produk ........................................................  4 

  2.3 Tujuan dan manfaat ....................................................................  5 

  2.4 Relavansi dan konsekuensi studi ...................................................  7 

    2.4.1 Logika dasar perancangan ..............................................   7 

    2.4.2 Teknologi yang dibutuhkan .............................................  7 

    2.4.3 Biaya Perancangan dan produksi .....................................  8 

  2.5 Skema proses kerja ...................................................................... 9 

 

BAB III DATA PERANCANGAN ........................................................................  9 

  3.1 Kelompok data berkaitan dengan aspek fungsi produk rancangan ..  9 

    3.1.1 Data primer ....................................................................  9 

    3.1.2 Data sekunder ................................................................. 11 

  3.2 Kelompok data berkaitan estetika fungsi produk rancangan............. 21 

 

 



    3.2.1 Garis ............................................................................  21 

    3.2.2 Texture ......................................................................... 22 

    3.2.3 Ukuran .......................................................................... 22 

    3.2.4 Ilustrasi / gambar ............................................................. 22 

    3.2.5 Typografi ......................................................................... 22 

3.2.6 Layout ........................................................................... 23 

    3.2.87Warna ............................................................................. 23 

  3.3 Kelompok data berkaitan dengan aspek teknis produk rancangan ... 23 

    3.3.1 Pra Produksi………............................................................ 23 

    3.3.2 Publikasi Website ............................................................ 24 

  3.4 Kelompok data berkaitan aspek ekonomi produk rancangan .......... 25 

 

BAB IV KONSEP RANCANGAN .......................................................................... 26 

  4.1 Tataran Lingkungan ........................................................................ 26 

  4.2 Tataran Sistem ............................................................................... 26 

  4.3 Tataran Produk .............................................................................. 27 

    4.3.1 Penjelasan rinci tentang website toko tembakan ..............  28 

  4.4 Tataran Elemen ............................................................................. 42 

    4.4.1 warna & texture .............................................................. 43 

    4.4.2 Typografi ......................................................................... 43 

 

BAB V PAMERAN ............................................................................................ 45 

  5.1 Desain final ................................................................................... 45 

  5.2 Konsep Pameran ........................................................................... 48 

  5.3 Respon Pengunjung ....................................................................... 49 

DAFTAR PUSTAKA ....................................................................................... 

LAMPIRAN ................................................................................................. 

 

 

 

 

 



DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 3.1  Komunitas Airsoftgun PORGASI ..................................................  11 

Gambar 3.2  Foto Unit Airsoftgun……………………………....................................  12 

Gambar 3.3  Foto Unit Airsoftgun……………………….......................................... 12 

Gambar 4.1  Icon Browser……………………….................................................... 27 

Gambar 4.2  Halaman Utama Website Tokotembakan.com. ........................   28 

Gambar 4.3  Headbar website Tokotembakan.com ........................................ 29 

Gambar 4.4  Slider Website Tokotembakan.com .......................................... 30 

Gambar 4.5  Produk Hot Items ....................................................................... 31 

Gambar 4.6  Banner Website Tokotembakan.com ........................................31 

Gambar 4.7  Jenis Font stencil Army….......................................................... 32 

Gambar 4.8  Rifle AK 47 ………………………….................................................... 33 

Gambar 4.9  Logo Tokotembakan.com ……………………................................... 33 

Gambar 4.10  Tombol Pada Menu ………………………......................................... 34 

Gambar 4.11  Tombol Ketika Di sentuh  ……………........................................... 34 

Gambar 4.12  Tombol Back …………………........................................................ 35 

Gambar 4.13  Tombol facebook & Twitter ....................................................... 35 

Gambar 4.14  Halaman Konten Rifle ………………………………………....................... 36 

Gambar 4.15  Ukuran Konten Web Menu ....................................................... 37 

Gambar 4.16  Halaman Spesifikasi Produk ......................................................  38 

Gambar 4.17  Halaman Tutorial ……………………............................................... 39 

Gambar 4.18  Halaman Forum …………............................................................ 40 

Gambar 4.19  Tampilan Game ………………………………………………........................  41 

Gambar 4.20  Tampilan Game …………………………….......................................... 41 

Gambar 4.21  Tekstur Airon Floor……………………………………………………………........ 42 

Gambar 4.22  Tekstur Metal………………………………………...................................  42 

Gambar 4.23  Garis Bahaya…………………………..................................................  43 

Gambar 4.24  Warna Yang di Gunakan………………….........................................  43 

Gambar 4.25  Jenis Font Yang di Pakai………………….........................................  44 

 

 



 

 

Gambar 5.1  Desain Final Halaman Utama..……….........................................  45 

Gambar 5.2  Tampilan Halaman Produk……………………...................................  46 

Gambar 5.3  Halaman Spesifikasi Produk……………….......................................  46 

Gambar 5.4  Halaman Mengenai Airsoftgun……………….................................  47 

Gambar 5.5  Opening website………..………………….........................................  47 

Gambar 5.6  Komentar Pengunjung…..………………….........................................  50 

 

 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel 2.1  Biaya Perancangan dan Produksi ...............................................  8 

 


