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ABSTRACT 
 

Culture is a way of life that includes knowledge, attitudes, patterns of behavior, 

beliefs, arts, morals, laws, customs and habits owned and inherited by members of 

a particular society as evidence of the success of human life to overcome the 

obstacles and difficulties of life in order to achieve orderly and peaceful salvation 

and happiness. In addition, culture can also be interpreted as a way of life that 

develops and is shared by a group of people and passed down from generation to 

generation. Culture is formed from many intricate elements, such as customs, 

languages, utensils, clothing, buildings and works of art. Culture is a collection of 

life patterns learned by a certain group of humans from previous generations and 

will be passed on to future generations. In this regard, there is a need for a place 

that can facilitate this goal as a concrete step by the government in developing the 

existing culture in its area. 

One of the efforts of the Sleman Regency Government in developing the Central 

Sleman area related to the development of culture in the community is to build a 

cultural park located in the village of Pandowoharjo Sleman. This place will later 

make a place for the community in developing and pouring expression in the field 

of culture both traditional and modern. With the construction of a representative 

Cultural Park, it is expected to accommodate the activities and creativity of art and 

cultural actors in Sleman Regency. In addition, with the integrated Cultural Park, it 

can be used by the community as a tourist attraction for education and cultural 

promotion. 
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ABSTRAK 
 

Budaya adalah cara kehidupan yang mencakup pengetahuan, sikap, pola perilaku, 

kepercayaan, kesenian, moral, hukum, adat dan kebiasaan-kebiasaan yang dimiliki 

dan diwariskan oleh anggota suatu masyarakat tertentu sebagai bukti kejayaan 

hidup manusia untuk mengatasi berbagai rintangan dan kesukaran hidup guna 

mencapai keselamatan dan kebahagiaan yang bersifat tertib dan damai. Selain itu 

Budaya juga dapat diartikan sebagai suatu cara hidup yang berkembang dan 

dimiliki bersama oleh sebuah kelompok orang dan diwariskan dari generasi ke 

generasi. Budaya terbentuk dari banyak unsur yang rumit, seperti adat istiadat, 

bahasa, perkakas, pakaian, bangunan dan karya seni. Budaya merupakan kumpulan 

pola-pola kehidupan yang dipelajari oleh sekelompok manusia tertentu dari 

generasi-generasi sebelumnya dan akan diteruskan kepada generasi yang akan 

datang. Sehubungan dengan hal tersebut maka diperlukan adanya suatu tempat yang 

bisa memfasilitasi tujuan tersebut sebagai langkah nyata pemerintah dalam 

mengembangkan kebudayaan yang ada didaerahnya. 

Salah satu upaya Pemerintah Kabupaten Sleman dalam mengembangkan wilayah 

Sleman Tengah terkait pengembangan kebudayaan yang ada di masyarakat adalah 

dengan membangun suatu taman budaya yang berada di desa Pandowoharjo 

Sleman. Tempat ini nantinya akan menjadikan tempat bagi masyarakat dalam 

mengembangkan dan menuangkan ekspresi dalam bidang kebudayaan baik 

tradisional maupun modern. Dengan dibangunnya Taman Budaya yang 

representatif maka diharapkan dapat menampung aktivitas dan kreativitas pelaku 

seni dan budaya di Kabupaten Sleman. Selain itu dengan adanya Taman Budaya 

yang terpadu maka dapat dijadikan oleh masyarakat sebagai tempat wisata edukasi 

dan promosi budaya. 

Kata Kunci : Taman, Budaya, Sleman 
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Gambar 4.8 Hubungan antar bangunan 
Sumber: Pribadi 

IV-11 

Gambar 4.9 Block Plan 
Sumber: Pribadi 

IV-12 

Gambar 4.10 Pedestrian 
Sumber: Pribadi 

IV-12 

Gambar 4.11 Ruang Terbuka Hijau 
Sumber: Pribadi 

IV-13 

Gambar 4.12 Peletakan massa bangunan 
Sumber: Pribadi 

IV-13 

Gambar 4.13 Aktifitas Pengguna Taman Budaya 
Sumber: Pribadi 

IV-14 

Gambar 4.14 Aktifitas Pekerja seni Taman Budaya 
Sumber: Pribadi 

IV-14 

Gambar 4.15 Aktifitas Pengelola Taman Budaya 
Sumber: Pribadi 

IV-14 

Gambar 4.16 Key Plan Gedung Serbaguna 
Sumber: Pribadi 

IV-15 

Gambar 4.17 Joglo & Plaza 
Sumber: Pribadi 

IV-17 

Gambar 4.18 Amphiteater & Food Corner 
Sumber: Pribadi 

IV-17 

Gambar 4.19 Key Plan Home Stay & Konversi Sawah 
Sumber: Pribadi 

IV-18 

Gambar 4.20 Joglo 
Sumber: Pribadi 

IV-20 

Gambar 4.21 Lantai Basement 
Sumber: Pribadi 

IV-21 

Gambar 4.22 Lantai 1 IV-21 
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Sumber: Pribadi 
Gambar 4.23 Lantai 2 

Sumber: Pribadi 
IV-22 

Gambar 4.24 Lantai 3 
Sumber: Pribadi 

IV-22 

Gambar 4.25 Zoning Vertikal 1 
Sumber: Pribadi 

IV-23 

Gambar 4.26 Zoning vertical 2 
Sumber: Pribadi 

IV-23 

Gambar 4.27 Bentuk Massa Bangunan 
Sumber: Pribadi 

IV-23 

Gambar 4.28 Amphiteater 
Sumber: Pribadi 

IV-24 

Gambar 4.29 Food corner & Parkir Motor 
Sumber: Pribadi 

IV-24 

Gambar 4.30 Area Konservasi sawah 
Sumber: Pribadi 

IV-25 

Gambar 4.31 Area Home stay 
Sumber: Pribadi 

IV-25 

Gambar 4.32 Pola Plumbing Air Bersih Pada Tapak Sumber: Konsep 
Pribadi 

IV-28 

Gambar 4.33 Sistem distribusi pengaman kebakaran Sumber: Konsep 
Pribadi 

IV-29 

Gambar 4.34 Pola Plumbing Air Hujan Pada Tapak Sumber: Konsep 
Pribadi 

IV-29 

Gambar 4.35 Pola Plumbing LimbahToilet Pada Tapak  
Sumber: Konsep Pribadi 

IV-30 

Gambar 4.36 Sistem Distribusi Listrik Dalam Bangunan  
Sumber: Konsep Pribadi 

IV-30 

Gambar 4.37 Sistem Tata Suara Dalam Bangunan  
Sumber: Konsep Pribadi 

IV-31 

Gambar 4.38 Sistem Penangkal petir  
Sumber: Konsep Pribadi 

IV-31 

Gambar 4.39 Sistem Penangkal petir  
Sumber: Konsep Pribadi 

IV-32 

Gambar 4.40 Sistem Struktur Joglo 
Sumber: Konsep Pribadi 

IV-33 

Gambar 4.41 Sistem Struktur Gedung Utama 
Sumber: Konsep Pribadi 

IV-33 

Gambar 5.1 Site Plan V-1 
Gambar 5.2 Block Plan V-2 
Gambar 5.3 Denah Lt Basement V-3 
Gambar 5.4 Denah Lt-1 V-4 
Gambar 5.5 Denah Lt-1 V-4 
Gambar 5.6 Denah Lt-3 V-5 
Gambar 5.7 Tampak 1 V-5 
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Gambar 5.8 Tampak 2 V-6 
Gambar 5.9 Tampak 3 V-6 
Gambar 5.10 Tampak 4 V-7 
Gambar 5.11 Potongan A-A V-7 
Gambar 5.12 Potongan B-B V-8 
Gambar 5.13 Potongan C-C V-8 
Gambar 5.14 Axonometri Struktur Gedung Utama V-9 
Gambar 5.15 Axonometri Struktur Joglo V-9 
Gambar 5.16 Skematik Air Bersih V-10 
Gambar 5.17 Skematik Sprinkler V-10 
Gambar 5.18 Skematik Lift & Eskalator V-11 
Gambar 5.19 Skematik Tangga Darurat V-11 
Gambar 5.20 Skematik Air Kotor V-12 
Gambar 5.21 Skematik Penghawaan V-12 
Gambar 5.22 Skematik Elektrikal V-13 
Gambar 5.23 Axonometri Arsitektur V-13 
Gambar 5.24 Detail Ruang Khusus Lavatory V-14 
Gambar 5.25 Detail Ruang Khusus Ruang Rapat V-14 
Gambar 5.26 Detail Ruang Khusus Homestay VIP V-15 
Gambar 5.27 Detail Ruang Khusus Homestay VVIP V-15 
Gambar 5.28 Detail Ruang Khusus Homestay Aula V-16 
Gambar 5.29 Detail Ruang Khusus Amphiteater V-16 
Gambar 5.30 Detail Arsitektur Joglo  V-17 
Gambar 5.31 Detail Arsitektur Lobby Utama V-17 
Gambar 5.32 Detail Arsitektur Ruang Pameran & Auditorium V-18 
Gambar 5.33 Detail Arsitektur Ruang Lobby Auditorium V-18 
Gambar 5.34 Detail Arsitektur Ruang Auditorium V-19 
Gambar 5.35 Perspektif Interior V-19 
Gambar 5.36 Perspektif Eksterior V-20 
Gambar 5.37 Perspektif Eksterior Bird View V-20 
Gambar 5.38 Perspektif Eksterior Malam Hari V-21 
Gambar 5.39 Sekuens V-21 
Gambar 5.40 Sekuens V-22 
Gambar 5.41 Sekuens Arah Pencapaian V-22 
Gambar 5.42 Sekuens Sirkulasi Kendaraan V-23 
Gambar 5.43 Sekuens Sirkulasi Pedestrian V-23 
Gambar 5.44 Sekuens Peletakan Massa Bangunan 1 V-24 
Gambar 5.45 Sekuens Peletakan Massa Bangunan 2 V-24 
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