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KATA	  PENGANTAR	  

	  

Puji	   syukur	   praktikan	   haturkan	   kehadirat	   ALLAH	   SWT	   atas	   segala	   nikmat	   dan	  

kekuatan	   yang	   telah	   diberikan	   sehingga	   perancangan	   Tugas	   Akhir	   Animasi	  

Edukasi	   Sains	   Kelas	   III	   SD	   bisa	   diselesaikan	   dengan	   baik.	   Laporan	   penulisan	   ini	  

berjudul	   “ANIMASI	   EDUKASI	   SAINS	   KELAS	   III	   SD”.	   Proses	   penulisan	   ini	   sangat	  

menentukan	  bagi	  penulis	  sebagai	  persyaratan	  dalam	  memperoleh	  gelar	  Sarjana	  

Desain,	   jenjang	   pedidikan	   Strata	   1	   (S1),	   Jurusan	   Desain	   Produk	   -‐	   Grafis	   dan	  

Multimedia,	  Fakultas	  Desain	  dan	  Seni	  Kreatif,	  Universitas	  Mercu	  Buana,	  Jakarta.	  

	  

Dalam	  perancangan	  Animasi	  Edukasi	  Sains	  Kelas	  III	  SD	  ini	  penulis	  mendapat	  

dukungandan	  bantuan	  dari	  banyak	  pihak,	  baik	  langsung	  maupun	  tidak	  langsung.	  

Dalam	  kesempatan	  ini	  penulis	  ingin	  menghaturkan	  terima	  kasih	  kepada:	  

 

1. Kedua	   orang	   tua	   yang	   selalu	   mendukung	   dan	   tidak	   pernah	   berhenti	  

mendoakan	  saya.	  

2. Edy	  Muladi,	  Ir,	  Msi	  selaku	  Dekan	  Fakultas	  Desain	  dan	  Seni	  Kreatif.	  

3. Hady	   Soedarwanto,	   ST.,	   M.Ds.	   selaku	   Koordinator	   Tugas	   Akhir.	   Dan	  

Zulfikar	  Sa’aban,	  SPd.,	  M.Ds	  sebagai	  dewan	  penguji.	  

4. Agus	   Budi	   Setyawan,	   S.Ds,	   M.Sn	   selaku	   Pembimbing	   Tugas	   Akhir,	   yang	  

telah	  memberiakan	  bimbingan	  dan	  masukan.	  
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5. Istri	   dan	   anak	   yang	   saya	   cintai.	   Terimakasih	   karena	   selalu	   memberi	  

motivasi	  dan	  semangat	  kepada	  praktikan	  dalam	  beraktivitas.	  

6. Seluruh	   karyawan	   PT.	   Yudhistria	   Ghalia	   Indonesia.	   Terimakasih	   untuk	  

semua	  bantuan	  dan	  ilmu	  yang	  diberikan	  selama	  ini.	  

7. Sertas	   semua	   pihak	   yang	   telah	  membantu	   proses	   perancangan	   Animasi	  

Edukasi	  Sains	  Kelas	   III	  SD	  yang	  tidak	  mungkin	  penulis	  menyebutkan	  satu	  

persatu.	  

	  

Penulis	   berharap	   karya	   tulis	   ini	   bisa	   bermanfaat	   bagi	   yang	  

membutuhkannya.	  Tak	  ada	  gading	  yang	  tak	  retak,	  maka	  dari	  itu	  kritik	  dan	  saran	  

yang	  membangun	  sangat	  penulis	  harapkan	  untuk	  kemajuan	  di	  masa	  datang.	  

	  

	   Salam	  Hormat	  

	  

	   Penulis	  
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