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ABSTRAK

Perkembangan seni grafiti di Jakarta telah menjadi bagian penting dari budaya
urban yang kaya dan dinamis. Seni grafiti sebagai bentuk ekspresi jalanan
mengandung pesan sosial, politik, dan budaya yang merefleksikan karakteristik
masyarakat perkotaan. Namun, meskipun memiliki dampak signifikan dalam
lanskap visual kota, grafiti seringkali tidak mendapatkan apresiasi yang layak dalam
ruang pameran formal. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk merancang
interior Museum Grafiti Jakarta sebagai wadah apresiasi dan edukasi yang
menampilkan karya seni grafiti dalam konteks yang lebih terstruktur. Penelitian ini
menggunakan metode kualitatif dengan pendekatan desain interior,
menggabungkan observasi lapangan, wawancara dengan seniman grafiti, dan studi
literatur. Hasil perancangan menekankan penggunaan elemen-elemen urban seperti
material industri, dinding interaktif, serta pencahayaan artistik untuk menciptakan
ruang yang imersif dan inklusif. Museum ini diharapkan mampu menjadi pusat
kebudayaan yang tidak hanya menyimpan karya seni grafiti, tetapi juga mendorong

partisipasi aktif pengunjung melalui ruang interaksi dan edukasi yang kreatif.

Kata kunci: Interior, Museum Grafiti, Seni Jalanan, Urban
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ABSTRACT

The development of Grafiti art in Jakarta has become an important part of its rich
and dynamic urban culture. Grafiti art as a form of street expression contains
social, political and cultural messages that reflect the characteristics of urban
society. However, despite its significant impact on the visual landscape of the city,
Grafiti often does not receive the appreciation it deserves in formal exhibition
spaces. Therefore, this research aims to design the interior of the Jakarta Grafiti
Museum as an appreciation and education platform that displays Grafiti artworks
in @ more structured context. This research uses a qualitative method with an
interior design approach, combining field observations, interviews with Grafiti
artists, and literature studies. The design emphasizes the use of urban elements such
as industrial materials, interactive walls, and artistic lighting to create an
immersive and inclusive space. The museum is expected to become a cultural center
that not only stores Grafiti artworks, but also encourages active participation of

visitors through creative interaction and education spaces.

Keywords: Interior, Grafiti Museum, Street Art, Urban
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