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BUKU ILUSTRASI 

“MULAI KELOLA SAMPAH GAK SIH?” 

SEBAGAI MEDIA EDUKASI PADA REMAJA 

Fanny Septiani Saputri 

42319010066 

ABSTRAK 

Buku ilustrasi adalah buku yang memvisualisasikan suatu ungkapan atau pemikiran yang 

ingin disampaikan. Buku bergambar juga dapat menyampaikan pesan-pesan yang dapat mendidik 

karakter seseorang. Perancangan buku ini dimaksudkan untuk memberikan informasi kepada 

masyarakat bagaimana mendidik kepribadian yang lebih baik, termasuk mulai mengelola sampah 

dengan sistem 3R. Tujuan dari pembelajaran ini adalah untuk membentuk karakter yang lebih 

baik, karena selain memberikan dampak positif bagi diri sendiri tentunya juga akan memberikan 

dampak yang baik bagi lingkungan sekitar anda. Dengan adanya buku ilustrasi ini, kami berharap 

dapat membantu membentuk kepribadian seseorang menjadi lebih baik dan dapat membantu 

menambah pengetahuannya melalui bacaan yang menarik dan mudah dipahami.   

Kata Kunci: Buku Ilustrasi, Novel Grafis, 3R 
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BUKU ILUSTRASI 

“MULAI KELOLA SAMPAH GAK SIH?” 

SEBAGAI MEDIA EDUKASI PADA REMAJA 

Fanny Septiani Saputri 

42319010066 

ABSTRACT 

An illustrated book is a book that visualizes an expression or thought to be conveyed. Picture 

books can also convey messages that can educate one's character. Design in this book is intended 

to provide information to the public on how to educate better personalities, including starting to 

manage waste with the 3R system. The purpose of this learning is to form a better character, 

because apart from having a positive impact on yourself, of course, it will also have a good impact 

on the environment around you. With this illustrated book, we hope to help shape a person's 

personality for the better and can help increase their knowledge through reading that is interesting 

and easy to understand. 

Keywords: Illustration Book, Graphic Novel, 3R
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