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ABSTRACT 

 

Along with the development of an event , the festival can also be a product needs in the field of 
promotion of a work or fairs , festivals can be used as a media or container for gathering centers , 
both individuals and a community in terms of sharing knowledge to know the areas that are being 
implemented in the festival , highly recommended openly festival for the community so that 
people can add to the need for the community itself  
 
The stage is where the actors play a drama , usually made higher than in the stands for the 
audience to the rearmost too can witness what was exhibited by the actors on stage  
 
The stage is also called a scenery ( grammar decoration ) . Picture the scene of the play is realized 
by the stage in the play . Not just decoration ( ornament ) alone , but all the furniture layout or 
devices that will be used by the actor provided by stylists stage. Structuring the stage adapted to 
the demands of the story , artistic whim , and a stage where performances implemented. And 
here is the usefulness of the stage as a comic lauching event , fashion show , acoustic , stand up 
comedy , and a workshop . 
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ABSTRAK 

 
Seiring dengan perkembangan sebuah acara, festival juga dapat sebagai produk kebutuhan dalam 
bidang promosi suatu karya atau pameran, festival bisa dijadikan sebagai media atau wadah 
untuk pusat perkumpulan baik perorangan maupun sebuah komunitas dalam hal berbagi ilmu 
mengenal bidang-bidang yang sedang dilaksanakan dalam festival tersebut, festival sangat 
dianjurkan secara terbuka bagi masyarakat agar masyarakat bisa menambah kebutuhan bagi 
masyarakat itu sendiri. 
 
Panggung adalah tempat para actor memainkan drama, biasanya dibuat lebih tinggi dari pada 
tempat duduk penonton agar penonton yang paling belakang pun dapat menyaksikan apa yang 
diperagakan oleh pemeran di panggung.  
 
Tata panggung disebut juga dengan istilah scenery ( tata dekorasi ). Gambaran tempat kejadian 
lakon diwujudkan oleh tata panggung dalam pementasannya. Tidak hanya sekedar dekorasi 
(hiasan) semata, tetapi segala tata letak perabot atau piranti yang akan digunakan oleh actor 
disediakan oleh penata panggung. Penataan panggung disesuaikan dengan tuntutan cerita, 
kehendak artistik, dan panggung tempat pementasan dilaksanakan. Dan kegunaan panggung 
disini yaitu sebagai tempat acara lauching komik, fashion show, akustik, stand up comedy, dan 
acara workshop. 
 

Kata kunci : Festival, Panggung, dan Tata panggung 
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