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ABSTRACT 
 

Interactive CD is defined as a medium that consists of the variety of 
informations such as text, images, animation, sound, and video. A medium that 
ease the process of learning interaction. The more developing of technology the 
utilization of media education give a positive impact in the learning process. 

This designing of interactive CD  is the implementation from the needs of 
learning media needs, which is effective, efficient, and attractive to children's 
interest in learning, with more adapting to environment where the users of these 
applications interact, so expect adaptation to the application be more easily to 
the visual communication design. Because the visual communication design is a 
connection where functionality or usability can be more optimal. 

The general problem of this design is how to create an interactive CD that is 
able to attrach children’s attention to be able to learn to interact with social 
language. The purpose of this interactive CD islearning objects such as objects, 
emotions, activities, animals and a place, to put the words into their minds, at 
least what they experienced and they do, so that they are familiar with that 
vocabulary, and be able to communicate with social language such as children in 
general. 
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ABSTRAK 
 

CD interaktif diartikan sebagai sebuah media yang terdiri dari berbagai 
kumpulan informasi berupa teks, gambar, animasi, suara, dan video. Sebuah 
sarana yang mempermudah dalam proses interaksi belajar. Semakin 
berkembangnya teknologi untuk pemanfaatan media pendidikan memberikan 
dampak positif dalam proses belajar mengajar. 

Perancangan CD interaktif ini merupakan implementasi dari kebutuhan 
media belajar yang efektif, efisien, dan menarik minat belajar anak, dengan lebih 
mengadaptasikan lingkungan dimana pengguna dari aplikasi ini berinteraksi, 
sehingga diharapkan adaptasi dengan aplikasi menjadi lebih mudah dengan 
perancangan komunikasi visual ini. Karena desain komunikasi visual adalah 
jembatan dimana sebuah fungsionalitas atau kegunaan dapat menjadi lebih 
optimal. 

Masalah umum perancangan ini adalah bagaimana membuat perancangan 
CD interaktif mampu menarik anak-anak untuk dapat belajar berinteraksi dengan 
bahasa sosial. Tujuan CD interaktif ini adalah pembelajaran objek-objek seperti 
benda, emosi, aktivitas, hewan dan tempat untuk memasukkan kosa kata ke 
dalam pikiran mereka, minimal apa yang sering mereka alami dan mereka 
lakukan, agar mereka terbiasa dengan kosa kata tersebut, dan dapat 
berkomunikasi dengan bahasa sosial seperti anak-anak pada umumnya.  

 
Kata Kunci: CD (Compact Disk), Interaktif, Anak-anak, Anak Berkebutuhan 
Khusus, Pembelajaran 
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