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ABSTRAK 

 

Kebutuhan akan fasilitas penitipan dan perawatan kucing semakin meningkat, 

terutama di wilayah urban yang padat seperti BSD. Banyak pemilik hewan 

peliharaan yang membutuhkan tempat yang aman, nyaman, dan memenuhi 

kebutuhan spesifik kucing saat mereka tidak dapat merawatnya di rumah terutama 

saat pemilik hewan berpergian dalam waktu yang cukup lama. Berdasarkan teori 

environmental enrichment untuk hewan peliharaan, lingkungan yang mendukung 

kesejahteraan hewan harus memperhatikan aspek fisik, perilaku, dan kesehatan 

mental hewan tersebut (Young, 2003). Namun, banyak fasilitas penitipan hewan 

yang hanya berfokus pada kebutuhan dasar tanpa mempertimbangkan aspek-aspek 

kebutuhan kucing, seperti ruang bermain dan privasi yang memadai. Masalah 

utama dalam perancangan interior Cattybone Cat House BSD adalah menciptakan 

ruang yang tidak hanya fungsional dan estetis, tetapi juga mendukung perilaku 

alami kucing, seperti memanjat, bermain, bersembunyi, dan bersosialisasi.  

Metode perancangan yang digunakan dalam proyek ini meliputi pengumpulan data 

melalui pencarian data literatur terkait teori dan standar desain untuk hewan 

peliharaan, wawancara dengan pemilik cat house, serta observasi lapangan cat 

house tersebut. Penerapan tema modern rustic pada desain cat house 

mengombinasikan elemen alami dan industrial untuk menciptakan ruang yang 

hangat, estetis, dan fungsional bagi kucing serta pengunjung. Konsep ini 

menciptakan atmosfer yang nyaman, sekaligus menghadirkan estetika yang 

harmonis. Dengan pendekatan ini, modern rustic tidak hanya memberikan daya 

tarik visual, tetapi juga memastikan kenyamanan dan kepraktisan, menjadikannya 

pilihan ideal untuk cat house yang ramah hewan dan pengunjung. 

 

Kata kunci: Cat house, kenyamanan hewan dan pemilik hewan, modern rustic, 

Perancangan interior.  
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ABSTRACT 

 

The demand for cat boarding and care facilities is increasing, especially in 

densely populated urban areas like BSD. Many pet owners require a safe and 

comfortable place that caters to the specific needs of their cats, particularly when 

they need to leave their pets for an extended period. Based on the theory of 

environmental enrichment for pets, a supportive environment for animal well-being 

must consider the physical, behavioral, and mental health aspects of the animals 

(Young, 2003). However, many pet boarding facilities focus solely on basic needs 

without addressing cat needs aspects, such as adequate play areas and privacy for 

cats. The main challenge in designing the interior of Cattybone Cat House BSD is 

to create a space that is not only functional and aesthetic but also supports the 

natural behaviors of cats, such as climbing, playing, hiding, and socializing. The 

design methods used in this project include collecting data through literature 

reviews related to theories and standards for pet-friendly designs, interviews with 

cat house owners, and field observations of the facility. The application of a modern 

rustic theme in the cat house design combines natural and industrial elements to 

create a warm, aesthetic, and functional space for both cats and visitors. This 

concept establishes a comfortable atmosphere while presenting a harmonious 

aesthetic. This approach ensures not only visual appeal but also comfort and 

practicality, making it an ideal choice for a cat house that is both pet- and visitor-

friendly. 

 

Keywords: Cat house, Interior design, Modern rustic, Pet and owner comfort. 
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