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ABSTRAK 

Nama  : Wirangga Saputra 

NIM  : 44121010023 

Program Studi  : Ilmu Komunikasi 

Judul Laporan Skripsi : Representasi Kepahlawanan pada Karakter Gojo 

  Satoru Dalam Film Jujutsu Kaisen 0 Movie 

Pembimbing : Wenny Pahlemy, M.Si  

Terdapat cukup banyak film anime yang diproduksi.  Namun hanya sedikit 
yang memiliki tema kepahlawanan padahal tema ini cukup penting dan relevan di 
masyarakat terutama generasi muda. Penelitian ini menganalisis film Jujutsu 
Kaisen 0 Movie untuk menemukan representasi nilai-nilai kepahlawanan dalam 
karakter tokoh utamanya, Gojo Satoru.  

Penelitian ini menggunakan metode penelitian kualitatif dengan analisis 
Semiotika Charles Sanders Peirce.  Sedangkan teori yang digunakan adalah teori 
tanda Charles Sanders Peirce. 

Unit analisis penelitian ini adalah 56 dialog dan 40 potongan gambar yang 
terdapat dalam film. Analisis dimulai dengan mengidentifikasi representamen 
yang terbagi dalam kategori qualisign, sinsign, dan legisign. Selanjutnya, objek 
dianalisis berdasarkan kategorisasi ikon, indeks, dan simbol. Interpretasi tanda 
mencakup rheme, dicent sign, dan argument. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat 10 temuan yang 
merepresentasikan kepahlawanan Gojo Satoru. Penelitian ini bertujuan untuk 
mengungkap bagaimana tanda-tanda tersebut merepresentasikan makna 
kepahlawanan dan memberikan inspirasi kepada audiens melalui narasi dan 
simbol yang disampaikan dalam film.  

Kata kunci: Film Manga, Semiotika, Representasi Kepahlawanan 
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ABSTRACT  

 

Name    : Wirangga Saputra 

NIM    : 44121010023 

Study program   : Communication Science 

Thesis Report Title  :Representation of Heroism in Gojo Satoru 

Character in Jujutsu Kaisen 0 Movie 

Cunsellor   : Wenny Pahlemy, M.Si  

 
  
 There are quite a lot of anime films produced.  However, only a few have a 

heroic theme, even though this theme is quite important and relevant, especially 

for the younger generation of society. This research analyzes the film Jujutsu 

Kaisen 0 Movie to find a representation of heroic values in the character of the 

main character, Gojo Satoru.  

 

 This research uses qualitative research methods with Charles Sanders 

Peirce's semiotic analysis.  Meanwhile, the theory used is Charles Sanders 

Peirce's sign theory. 

 

 The unit of analysis for this research is 56 dialogues and 40 stills 

contained in the film. The analysis begins with identifying representations which 

are divided into qualisign, sinsign and legisign categories. Next, the object is 

explained based on the categorization of icons, indexes and symbols. Sign 

interpretation includes rheme, dicent sign, and argument. 

 

 The research results show that there are 10 findings that represent Gojo 

Satoru's heroism. This research aims to reveal how these signs represent the 

meaning of heroism and provide inspiration to the audience through the 

narratives and symbols conveyed in the film. 

 

 

 

Keywords: Manga Film, Semiotics, Representation of Heroism. 
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KATA PENGANTAR 

 

 Asalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh, Salam Sejahtera bagi kita 

semua Om Swastyastu, Namo Buddhaya, Salam Kebajikan. Dengan mengucapkan 

Alhamdulillah segala Puji dan Syukur. Penulis mengucapkan rasa Syukur yang 

sebesar-besarnya atas kehadirat Allah SWT, karena berkat Rahmat-Nya serta 

hidayah-Nya sehingga penelitian ini dapat diselesaikan untuk penyusunan tugas 

Skripsi ini. Penulis mengucapkan rasa Syukur yang sebesar-besarnya. Sebuah 

skripsi pada bidang studi Broadcasting Fakultas Ilmu Komunikasi Universitas 

Mercu Buana dengan judul “Representasi Kepahlawanan Pada Karakter Gojo 

Satoru Dalam Film Jujutsu Kaisen 0 Movie (Analisis Semiotika, Charles Sanders 

Peirce)” ini disusun sebagai salah satu syarat dalam meraih gelar sarjana Ilmu 

Komunikasi di Universitas Mercu Buana. 

 Dalam penyusunan skripsi ini, penelitian membahas bagaimana sikap 

kepahlawanan dalam film Jujutsu Kaisen 0 Movie. Dalam penyelesaian Skripsi ini 

peneliti dibantu dan didukung support nya oleh banyak pihak, dan peneliti sadar 

bahwa skripsi ini masih jauh dari kata sempurna, namun peneliti berusaha 

memberikan sebaik mungkin dan mempersembahkan skripsi peneliti agar mampu 

memberikan manfaat bagi banyak pihak. Maka dari itulah pada kesempatan yang 

baik ini, Penulis mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah 

memberikan kontribusi, dukungan, dan kerjasama untuk menyelesaikan karya ini. 

Mohon memperkenankan peneliti untuk menyampaikan rasa hormat serta 

terimakasih kepada: 

1. Orang Tua peneliti yang sangat peneliti cintai, yaitu (Alm) Suwano SH, 

(Alm) Wiwie Subandi SH, Sri Mulyani S.Pd, dan juga saudara kandung 

penulis Muhammad Azfar Saputra. Terimakasih karena senantiasa dengan 

sabar dan mendidik peneliti serta memberikan dukungan serta doa yang 

tiada henti untuk peneliti. 

2. Dosen pembimbing Ibu Wenny Pahlemy, M.Si atas kesabarannya dalam 

meluangkan waktu dan tenaga selama bimbingan tugas akhir ini 
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4. Seluruh Dosen Fakultas Ilmu Komunikasi Jurusan Broadcasting 

Universitas Mercu Buana Jakarta yang telah memberikan banyak ilmu 

kepada peneliti. 

5. Penulis Mengucapkan banyak terimakasih untuk para keluarga peneliti 
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6. Penulis mengucapkan banyak terimakasih kepada keluarga besar dari 

sukabakti yaitu keluarga ayah saya tercinta (Alm) Suwano SH yang telah 

memberikan saya dukungan untuk penulis 

7. Penulis mengucapkan terimakasih kepada kekasih penulis yaitu Vinawati 

Dewi Ayu Febriani yang telah memberikan penulis semangat untuk 
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