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ABSTRACT 

And with the rapid technological development of one of them is the use 

of the internet. The increasing number of internet users that way business is 

increasingly diverse and Opportunity even more wide open, one of the rapidly 

growing technology and its use is a web-based application. 

Web-based applications can serve several kinds of services, such as 

financial applications (Aiccounter, Inova etc.), social media (Facebook, 

Twitter etc) and e-commerce (bhinneka.com, lazada.com etc.). All that can 

be used as needed, for example, today many who use e-commerce as 

lazada.com, bhinneka.com or amazon.com. E-commerce into one of a variety 

of business generated technological development. And instead of the ease of 

access and relatively cheap capital, e-commerce into a new way to be 

productive. 

And because e-commerce into a new path in a variety of business 

generated by the development of technology so that it becomes a new 

opportunity for people who want to entrepreneurship for example for 

students. 

Web-based application of e-commerce can be one way to make students 

be productive. With a capital of skills learned during college at the University 

Mercubuana, investment and at the same noble desire to apply the knowledge 

that has been acquired, the e-commerce is built and named ADAGIOSTOR. 

And in creating web-based applications created using programming 

languages, such as ASP (Active Server Page), PHP (Personal Home Page) 

and JSP (Java Server Page). ADAGIOSTOR built using ASP.NET MVC 

using C #. 

Keywords: web applications, e-commerce, aspnet, c#, adagiostor, MVC 
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ABSTRAK 

Dan dengan perkembangan teknologi sangat pesat salah satunya adalah 

penggunaan internet. Semakin banyaknya pengguna internet sehingga cara 

berbisnis semakin beragam dan Opportunity pun semakin terbuka lebar, salah 

satu teknologi yang sedang berkembang pesat dan penggunaanya adalah 

aplikasi berbasis web.  

Aplikasi berbasis web dapat melayani beberapa macam layanan, seperti 

aplikasi finansial (Aiccounter, Inova dll), sosial media (Facebook, Twitter dll) 

dan e-commerce (bhinneka.com, lazada.com dll). Semua itu dapat kita 

gunakan sesuai kebutuhan, contohnya sekarang ini banyak yang 

menggunakan layanan e-commerce seperti lazada.com, bhinneka.com atau 

amazon.com. Layanan e-commerce menjadi salah satu ragam bisnis yang 

dihasilkan perkembangan teknologi. Dan daripada itu kemudahan akses dan 

modal yang terbilang murah, e-commerce menjadi jalan baru dalam 

berproduktif. 

Dan karena e-commerce menjadi jalan baru dalam ragam bisnis yang 

dihasilkan oleh perkembangan teknologi sehingga menjadi kesempatan baru 

untuk orang yang ingin berwirausaha contohnya untuk mahasiswa.  

Aplikasi berbasis web e-commerce dapat menjadi salah satu jalan untuk 

menjadikan mahasiswa yang berproduktif. Dengan bermodal keahlian yang 

dipelajari selama berkuliah di Universitas Mercubuana, investasi dan 

keinginan luhur sekaligus mengaplikasikan knowledge yang telah didapatkan 

maka e-commerce dibangun dan diberi nama ADAGIOSTOR. 

Dan dalam membuat aplikasi berbasis web dibuat dengan 

menggunakan bahasa pemrograman, contohnya ASP (Active Server Page), 

PHP (Personal Home Page) dan JSP (Java Server Page). ADAGIOSTOR 

dibangun menggunakan ASP.NET MVC menggunakan C#. 

kata kunci: aplikasi web, e-commerce, aspnet, c#, adagiostor, MVC
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