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ABSTRAK

Nama : Muhammad Abdul Hanif

NIM : 41919120003

Program Studi : Desain Produk

Judul Skripsi . Mainan Eksplorasi Motif Batik
Dengan Teknik Cap

Dosen Pembimbing Nina Maftukha, S.Pd., M.Sn

Batik adalah warisan budaya Indonesia yang diakui UNESCO, namun
pemahaman generasi muda, khususnya generasi Z, tentang proses membatik masih
minim. Selain itu, minat anak muda untuk menekuni profesi membatik semakin
menurun. Untuk mengatasi masalah ini, diperlukan edukasi budaya batik sejak dini
melalui media permainan yang dapat memicu minat dan kreativitas anak-anak.
Penelitian dilakukan dengan metode eksperimen dan observasi. Penelitian ini
merancang mainan eksplorasi motif batik menggunakan teknik cap dengan
menggunakan konsep rubik cube yang dimodifikasi. Mainan ini bertujuan untuk
mengedukasi anak tentang budaya batik, melatih motorik halus, dan merangsang
kreativitas anak melalui eksplorasi motif batik. Proses membatik dalam permainan
ini menyerupai teknik cap, di mana pemain dapat mencetak motif batik
menggunakan stempel rubik cube. Kombinasi enam master motif batik dalam
desain permainan menghasilkan ratusan pola baru, memungkinkan permainan ini
menjadi open-ended dan mendorong anak berpikir kreatif. Mainan ini juga
dirancang dengan memperhatikan faktor keselamatan anak, menggunakan material
yang tidak memiliki sudut tajam dan cat akrilik non-toksik untuk mencegah alergi
kulit. Penelitian ini menunjukkan bahwa alat cetak batik berbasis rubik cube dapat
menciptakan desain yang berkelanjutan, di mana satu alat dapat menghasilkan 768
kemungkinan motif baru. Dengan pendekatan ini, anak-anak dapat mengenal
budaya batik melalui pengalaman yang menyenangkan dan edukatif.

Kata Kunci : Batik Teknik Cap, Mainan Edukatif, Pelestarian Budaya, Kreativitas
Anak, Desain Berkelanjutan.
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ABSTRACT

Name : Muhammad Abdul Hanif

NIM : 41919120003

Study Program : Product Design

Title Thesis . Batik Motif Exploration Toy Using The Stamp
Technique

Counsellor Nina Maftukha, S.Pd., M.Sn

Batik is an Indonesian cultural heritage recognized by UNESCO, yet the
younger generation, especially Generation Z, has limited understanding of the
batik-making process. Additionally, the interest of young people in pursuing the
profession of batik-making is declining. To address this issue, early education on
batik culture through play-based media is needed to spark children's interest and
creativity. This research was conducted using experimental and observational
methods. The study designs an educational toy for batik motif exploration using the
stamped technique, incorporating a modified rubik cube concept. This toy aims to
educate children about batik culture, enhance fine motor skills, and stimulate
creativity through batik motif exploration. The batik-making process in this toy
mimics the stamped technique, where players can print batik motifs using rubik
cube stamps. The combination of six master batik motifs in the game design
produces hundreds of new patterns, making the toy open-ended and encouraging
children to think creatively. The toy is also designed with child safety in mind, using
materials that lack sharp edges and non-toxic acrylic paints to prevent skin
allergies. This research demonstrates that a rubik cube-based batik printing tool
can create sustainable designs, where a single tool can produce 768 new motif
possibilities. With this approach, children can explore batik culture through an
enjoyable and educational experience.

Keywords: Batik Stamped Technique, Educational Toys, Cultural Preservation,
Children’s Creativity, Sustainable Design.

viii

https://lib.mercubuana.ac.id



DAFTAR ISI

COVER DALAM ..ottt ettt ettt et st e s e naeeneesneens i
HALAMAN PERNYATAAN KARYA SENDIRI .......cccoviiiiiiieiieiecieeieee il
HALAMAN PENGESAHAN........oi ottt il
KATA PENGANTAR ..ottt st v
HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI TUGAS AKHIR
UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS ......cooiiiiiiiieeeeeeeee et vi
ABSTRAK ...ttt ettt et ettt n et e vii
ABSTRACT ...ttt ettt sttt et e nbe e viii
DAFTAR IS .ottt ettt st e sneenaeennas ix
DAFTAR GAMBAR ..ottt Xi
DAFTAR TABEL ...ttt eneas XV
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt XVi
BAB I PENDAHULUAN ...ttt ettt sttt st 1
1.1 LATAR BELAKANG PERANCANGAN ....ccooiiiieieeeeeeee e 1
1.2 JUDUL DAN INTERPRETASTJUDUL.......ccceeiieieeiieieeeie e 3
L2 1 JUAUL.ceeeiiee e e 3
1.2.2 Interpretasi JUAUL .........oooviiiiiiiieiececec e 3
1.3 TUJUAN PERANCANGAN ..ottt ettt 3
1.4 PERMASALAHAN PERANCANGAN ......oooiiiiiieieeteeeeeee et 3
BAB Il METODE PERANCANGAN ......ooiiiiiieiesteteete sttt 4
2.1 State Of The ATt .....ooiiiiie e 4
2.1.1 Deskripsi Produk S€Jenis ........c.covevueriinieiierienieienicneeieeeeseeeeeee e 4
2.2 KELOMPOK PENGGUNA .....cciiiiiiiieeeieeeseee et 8
2.3 SKEMA PROSES KERJA ... .ottt 9
2.3.1 Skema Proses Perancangan.............ccccceeeriiieniieeniieenieeeieeeee e 9
2.3.2 Skema Proses Produksi.........coceerieeiiienieiiiienieeiteeeeieee e 9
2.4 PERKIRAAN KEBUTUHAN DATA DAN TEORI........cccooeviviiiiinne, 10
BAB IIIl DATA DAN ANALISA PERANCANGAN .....coooiiiiieieeeeee e 11
3.1 DATA DAN ANALISA BERKAITAN ASPEK FUNGSI PRODUK
RANCANGAN L.ttt sttt e ettt e et e s e b eees 11
3.1.1 DATA DAN ANALISA DASAR TENTANG MEMBATIK............... 11
3.1.1.1 Ragam Jenis Teknik Membatik.........ccccccervieniininiiniininiiniccnee. 11
3.1.1.2 Teknik Dasar Proses Membatik ...........cccceeeviieeniieniieeniieeeiieeen, 12
3.1.1.3 Kebutuhan Alat dan Bahan Membatik ............cccocoeviiiniiniinnnnen. 14
3.1.2 DATA DAN ANALISA RAGAM MOTIF......ccccoovmviieiieieereeeeenenn 19
3.1.2.1 Ragam Motif GEOMEII ......cccueevieriieiieeiieiie et 19
3.1.2.2 Ragam Motif NOn GEOMELIT ....cccueeereveeeriiieeiieeeiieeeiieeeieeeevee e 24
3.1.3 DATA DAN ANALISA MAINAN YANG DAPAT MEMICU
KREATIVITAS ANAK DALAM PROSES MEMBATIK .......cccccovveeurennnen. 26
3.1.4 DATA DAN ANALISA MODULAR MOTIF CETAK ........cccceevnnee. 34
3. 14T KONSEP ..ot 34
3.2 DATA DAN ANALISA BERKAITAN DENGAN ASPEK SISTEM......... 36
ix

https://lib.mercubuana.ac.id



3.2.1 DATA DAN ANALISA MAINAN YANG MEMILIKI INTERAKSI

DENGAN PENGGUNA ....oooiiiiieeeetee ettt 36
3.2.1.1 Mainan Yang Memiliki Interaksi dengan Pengguna....................... 36

3.2.2 DATA DAN ANALISA MAINAN YANG MEMILIKI UNSUR

AMAN UNTUK ANAK ..ottt 43
3.2.2.1 Data Material Mainan Berdasarkan Jenis ............cccocceviiniinninnnen. 43
3.2.2.2 Uji Material .....coovieiiieiieiieeiecie ettt 45
3.2.2.3 Standar ISO Mengenai Keamanan Pada Mainan..............c.c........... 48

3.3 DATA DAN ANALISA BERKAITAN DENGAN ASPEK ESTETIKA ...50
3.3.1 DATA DAN ANALISA MAINAN YANG MEMILIKI VISUAL

YANG NYAMAN UNTUK ANAK ...ttt 50
3.3.1.1 Teori Psikologi Warna ...........ccccceeeviieeiiieeiiieeieeeee e 50

3.4 DATA DAN ANALISA BERKAITAN DENGAN ASPEK
PEMBIAYAAN ..ottt ettt ettt e e s ese e sseeseeneas 52
BAB IV KONSEP PERANCANGAN .....ooiiiiiiiiteieneeeee ettt 54
4.1 KONSEP DASAT ...eeiiiiiiiiiieiiiiece ettt et e n 54
4.2 KonSep UKUTAN .......ooiiiiiiiiieiiece ettt 57
4.3 KONSeP BENTUK ....cveeiiiiiiiieiieiiecieeiecte ettt ees 58
4.4 Konsep Material ........cc.eeeiuiiiiiiiiieiie et e 59
4.5 KONSEP WM ..coniiiiiiiieiiiiecieeeie e ettt ave e e tae e saeeesnaeeennsee s 61
4.6 Konsep Tool Kit Dan Kemasan............cccceeevvieeiiieeiiieecieeeiie e 62
BAB V DESAIN FINAL ....ooiitiiiieieeeee ettt 65
5.1 Desain FINal.......ccooiiiiiiiiiiee e 65
5.1.1 Desain Final Mainan.........c.ccoceeiiiieniinienieeeeeceieseeee e 65
5.1.2 Desain Final Kemasan ............ccoeceiiiiiiiiiiiiiieieeceee e 66
5.1.3 Desain Final Lembar InStruksi..........ccoceeiiiniiiiiiniiiiiiiciceceieeen 68
5.1.3 Simulasi Peluang Motif Baru..........ccccooeviiiiniiniiiiiiiiiiccccienes 70
5.2 Konsep Pameran..........coceeeiiiiiiiiieiiiieeiee et 73
5.3 Respon Pengunjung..........ccccocueviereriinieniinienecieeeeneeee sttt 76
BAB VI KESIMPULAN ..ottt 79
DAFTAR PUSTAKA ..ottt sttt sttt ens 80
LAMPIRAN ...ttt sttt ettt et et ae et e e sneenaeeneas 84
X

https://lib.mercubuana.ac.id



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1. Bubur SIMbUL .........coociiiiiiiciiece et 4
Gambar 2. Pemakaian Bubur Simbut Pada Kain ...........ccccoecveeviiniiiiiiiicicee, 4
Gambar 3. Cover Depan Komik "Di Balik Canting" ...........cccceeeveeviiiinciieerieeee. 5
Gambar 4. Isi Komik "Di Balik Canting" .............cccevviieiiiiiiieieeieeieeie e 5
Gambar 5. Layout Papan Permainan Kartu "The Art Of Batik"...........ccccevveeennnenn. 6
Gambar 6. Contoh Kartu "The Arts Of Batik".........ccccoeeeiiiiiieiiiiieeeee e, 6
Gambar 7. Monopoli Tema Batik ..........ccceeviiiiiiiieiieeeeeeeee e 6
Gambar 8. Mainan Cube MIXING .........cceeevueeriieriieniienieeniieeeeeieesreesseesereeseessneesees 7
Gambar 9. RUDIK CUDE.........cccuiiiiiiieiie et e 7
Gambar 10. Skema Proses Perancangan ............c.cccceevvveeviieniieniienieeiiecieeeeene e 9
Gambar 11. Skema Proses Produksi ..........ccccuvieiiiiiiiiieiiieceeeeeeee e 9
Gambar 12. Proses Batik TUliS .......cccveeiiiiiiiiieiiecieceeee e 11
Gambar 13. Proses Batik Cap ........coceeiiiiiiiiiiee e 11
Gambar 14. Corak Swastika OUtINe.........cccevieriiriinieieeeeeeeee e 19
Gambar 15. Motif SWaStiKa .......cceeeviiiiiiiiieiiccciee e 20
Gambar 16. Corak dasar Pilin ..........ccoceiiriiniiniiieeeeeecee e 20
Gambar 17. MOtif PIN .......ocoiiiiiiieie e 20
Gambar 18. Corak dasar MEander ............ccceveerierienienieiieniieieeee e 21
Gambar 19. Motif MEander ...........cooviieiiiieiiieeiee et 21
Gambar 20. Corak dasar KaWUNG .........c.ccovveeiiiiiiiiieieeieeie et 21
Gambar 21. Motif KaWUNE .....ooeiiiiiiiiiiiiiececceeeeeee s 22
Gambar 22. Corak Dasar Tumpal .........c.ccocveeeiiiiieiiiieiieieee et 22
Gambar 23. Motif Tumpal ..........ccooiiiiiiiii e 22
Gambar 24. Motif CeploKan ...........ccceeeeiiiriiieiiiiie it 23
Gambar 25. Corak Lereng.........coccueeiiiiiiiiiiiieie ettt 23
Gambar 26. MOtif S1A0 ....coouiiiiiiieiie e 23
Gambar 27. Motif Tambal..........ccccooiiiiiiiii e 24
Gambar 28. Motif Tumbuhan ... 24
Gambar 29. Motif Binatang dan Unsur Alam...........cccceeiieniiniiiniiniienieeieee 25
Gambar 30. MOtif MONAS ......cccueiiiiiiiiieiiieeeee ettt 25
Gambar 31. MOtif KeTiS ....ccuvieiiiiiieiiesiieie ettt 25
Gambar 32Mainan Set Balok Susun Kayu..........cccooovviiviiiiniiiieiieecee e 27
Gambar 33. Mainan Puzzle Kayu ..........ccccoceriiiiiiiniinicccccceeee 28
Gambar 34. Bead Maze.........cooueiiiiiiiiiiiiiiieecee e 28
Gambar 35. Puzzle Tangram..........ccccoeeeverieniinieeieniee et 29
Gambar 36. Playdough.........ccoooiiiioiiiieceeeeee s 29
Gambar 37. Bubur SImbut ..........cccooiiiiiii e 31
Gambar 38. Pemakaian Bubur Simbut Pada Kain ............ccccccoevviiiniiinniiieee 31
Gambar 39. Cover Depan Komik "Di Balik Canting"..........cccceeveviineienienennne. 31
Gambar 40. Isi Komik "Di Balik Canting" ............cccoeeeiiiiniiieeiieceeeeee e 31
Gambar 41. Layout Papan Permainan Kartu "The Art Of Batik".........c..ccocceneeee. 32
Gambar 42. Contoh Kartu "The Arts Of Batik"..........cccoovvieiiiieiiieeieeee e 32
Gambar 43. Monopoli Tema Batik ..........ccccoeoiiiiiiiiiiiiiiiceee e 32
Gambar 44. Mainan Cube MIXING ........ccccveeriieeiiieeiieeeiieeeieeeeieeeeieeesseeeeeneeeennes 32
Gambar 45. RUDIK CUDE......ccc.oviiiiiiiiiieieeeeeeeee e 33
Gambar 46. Modular MOtif Cap .......cceeeriiieiiieeiiieeiee e e 33

Xi

https://lib.mercubuana.ac.id



Gambar 47. Prinsip Simetri Pembentuk Pola Baru..........c.ccccoeeieniiiiiiniiiies 34
Gambar 48. Prinsip Rotasi Pembentuk Pola Baru ............ccccoeeveiiiiciiiiniiiceee 34
Gambar 49. Prinsip Repetisi Pembentuk Pola Baru............ccccooeveviiiiiiniiiiiies 35
Gambar 50. Prinsip Tumpang Tindih Pembentuk Pola Baru...........c...ccceoenneenn.e. 35
Gambar 51. Prinsip Proporsi Skala Pembentuk Pola Baru ............ccccooeieninnenne. 35
Gambar 52. Mainan Tempel Ekspresi Wajah .........ccccoeviiieiiieiiiiecieeee e 36
Gambar 53. Balance Ball Maze Boardgame..............ccceeeuieriieniiienieeiienieeiees 37
Gambar 54. RUDIK CUDEC..........oooiiiieiiieecee e 37
Gambar 55. Fidget Spinner Bearing ToY .......c.cccoovevviieriieiiieiieeieesieeieesee e 38
Gambar 56. Lacing Board Game ...........ccceevviieiiieeiiieeeeeee e 39
Gambar 57. Bubur SIMDUL ......ccooiuiiiiiiiiiiieeeeeee e 40
Gambar 58. Pemakaian Bubur Simbut Pada Kain ............ccccceeeviiieiiiecieeee 40
Gambar 59. Cover Depan Komik "Di Balik Canting"............cccoeviieiiieniiiniennns 40
Gambar 60. Isi Komik "Di Balik Canting" ..........ccccoovieviriiniininiiiienccicnceeeen 41
Gambar 61. Layout Papan Permainan Kartu "The Art Of Batik"...........cccccceeee. 41
Gambar 62. Contoh Kartu "The Arts Of Batik"...........cccovveeviieiiiiicieeee e 41
Gambar 63. Monopoli Tema Batik ..........ccceeeiiiiiiiiiiiniiiiecieeeeieeeeee e 41
Gambar 64. Mainan Cube MIXING ........cocervierieriiriinienienieneeseeeeseesie e 42
Gambar 65. RUDIK CUDE......cccooiiiiiiiiiieiieieeeeeee e 42
Gambar 66. Modular Motif Cap .......ccceeouieiiieiiieiie it 42
Gambar 67. Karet Stempel Flash ..........ccooovviiiiiiiiiiiiiiicceceeeeeee e 45
Gambar 68. Hasil Stempel Flash........c..ccoooiiiiiiiiiiie e 45
Gambar 69. Ketebalan Karet Flash ...........ccccovieiiiiiiiiniieeeee, 45
Gambar 70. Harga Satuan Karet Flash di E-Commere Shoppe.........c.cccceevieeneene 45
Gambar 71. Karet RUNAfIeX ........ccooviiiiiiiiiiiieieieeeeeeee e 46
Gambar 72. Ketebalan Karet Runaflex ..........ccooeeiiiiininiiniieecceceeee, 46
Gambar 73. Hasil Stempel RunafleX...........cocoeiiiiiiiiiiiiiiceceeeeee 46
Gambar 74. Harga Satuan Karet Runaflex di E-Commerce Shoppe..................... 46
Gambar 75. 3D Printing EMDBOSS .......coveviiiiiniiiiiiiiciceeeecceceeee e 47
Gambar 76. Hasil Cetak Pakai Hasil 3D Printing Emboss ........ccccecveeviiiiniennnee. 47
Gambar 77. Hasil 3D Printing Pecah ..........cccocooiiiiiniiiiiiccceceen 47
Gambar 78. Posisi Enam Sisi Warna Rubik Cube.........c.cccooiiiiiiiiiiiiniiiienes 54
Gambar 79. Enam Desain Master Motif Hasil Rancangan.............c..cccccoceneenenne. 55
Gambar 80. MOtIf LETeNE ....c..eeeviiieiieeiiieeiee ettt e e 55
Gambar 81. Desain Master Motif Jenis ke-1 .......cccccooviiiiiiiiiniiiiiieee 55
Gambar 82. MOtif S1A0 ....coouiiiiiiiiiiiecee e 55
Gambar 83. Desain Master Motif Jenis ke-2 .......cccccooviiiiiiiiiniiiniiiieieeieee 55
Gambar 84. MOtif CeploK ........ooouiieiiiieiieeiie et 56
Gambar 85. Desain Master Motif Jenis ke-3 .......cccccoeiiiiiiiiiiniiiieee 56
Gambar 86. Motif KAWUNZ .......cccuiiiiiiieiie ettt 56
Gambar 87. Desain Master Motif Jenis Ke-4 ........ccccoceviriiniiiininienciicnceeeen 56
Gambar 88. Motif Tambal.........cccooiiiiiii e 56
Gambar 89. Desain Master Motif Jenis Ke-5 .......ccccoooivviiiiniiiiniinienciicneeeeen 56
Gambar 90. Motif PIlin ........oooiiiiii e 56
Gambar 91. Desain Master Motif Jenis Ke-6 ..........ccoceverviiniineniinienciicnceenen 56
Gambar 92. Pengukuran Permukaan Rubik............ccccoeeiiiiniiiiniiiiieee e 57
Gambar 93. Gambar Kerja Master Motif 2........cccoocuieiiiiiiiieniieiieieeieesee e 57
Gambar 94. Gambar Kerja Master Motif 1........ccccoeviiieiiiiniiieeiieeeeeee e 57

Xii

https://lib.mercubuana.ac.id



Gambar 95. Gambar Kerja Master Motif 4..........ccoceeviieiiienieeiieieeieesee e 58

Gambar 96. Gambar Kerja Master Motif 3.........cccocovviieiiiiniiiecieece e 58
Gambar 97. Gambar Kerja Master MOtif 6...........cocueeviieiiienieiiieniecieesee e 58
Gambar 98. Gambar Kerja Master Motif 5.........cccooovieeiiiiniiiecieece e 58
Gambar 99. Percobaan Penggunaan StKer...........ccceeviieiiieiieniienieciceie e 59
Gambar 100. Runaflex Bentuk Tipis .....cccceevvuieeiiieeiiieeiiee et 59
Gambar 101. Master Dibuat Negative Space Area .........cccevveevivenieeciienieecieenienns 60
Gambar 102. Proses Penyinaran UV ..........cccoeoviiieiiiieiiieeeeeee e 60
Gambar 103. Palet Warna Rubik Cube.........cccceceriiiiiniiiiniiieciesecceceeen 61
Gambar 104. Mainan Eksplorasi Motif Rubik..........ccccccovvevviieniiiiniiieieeeee 62
Gambar 105. KUAS....cc.uoiiiiiiiiiieiieesee ettt 62
Gambar 106. Media Totebag Polos.........cceeviieeiiiieiieeieeeeee e 62
Gambar 107. Alat Bak Stempel .........ccccuieiiiiiieiiieiieecece e 62
Gambar 108. Cat Fabric 5 Warna ..........cccceevveeeiiieeiiieceeeeeeee e 62
Gambar 109. Media T-shirt POLOS.........ccoeeriiriiiiiiinieeeeeeeeeee e 62
Gambar 110. Palet Cat Bulat...........cccuviiiiiieiiiecieeeeeee e 62
Gambar 111. Media Bucket Hat POlOS........cccoeeiiiiinieiiieeceeeeceeee, 62
Gambar 112. Kemasan Saat Tertutup .........cccceeieeiiiieniiiniierieeeese e 63
Gambar 113. Kemasan Saat Terbuka Tampak Depan ............cccoevveeviieniiiniiennnns 63
Gambar 114. Kemasan Saat Terbuka Tampak Belakang...........cccccoceveriinnnnnne. 63
Gambar 115. Kemasan Exploded Tampak Depan...........ccccccveeeiieniiecieenieecieeneenns 64
Gambar 116. Kemasan Exploded Tampak Belakang .............ccccoooiiiiiniiinnns 64
Gambar 117. Produk Final .........ccccoooiiiiiiiiieeeeeee e 65
Gambar 118. Penggunaan Saat Dipakai Untuk Cap .......ccccceceevercueneencniicneenennne. 66
Gambar 119. Penggunaan Saat dipakai Untuk Mencari Peluang Motif Baru
Gambar 120. Desain Stiker Kemasan Depan............ccccceeevierienciienieeiieenieeieeneens 66
Gambar 121. View Depan Penggunaan Stiker Pada Kemasan............cccccoceeeeeee. 67
Gambar 122. View Belakang Penggunaan Stiker Pada Kemasan ........................ 67
Gambar 123. Ukuran Detail Kemasan Bagian Luar ...........ccccoocevviniinnninnnennn. 67
Gambar 124. Ukuran Detail Kedalaman Sekat Kemasan ...........cccccocceeviiniinniens 68
Gambar 125. Ukuran Detail Sekat Kemasan ...........ccccceeevieniiniiiniiiniienieeieee 68
Gambar 126. Lembar Instruksi Untuk Pemain .........ccccoooeiiiiniiiniiniiniiicenee 69
Gambar 127. Lembar Instruksi Untuk Instruktur...........cccoevieviieniiiniieniiiieeee 70
Gambar 128. Titik Default Pergerakan ............cccccoovvviieiiieniiieniieeieecee e 70
Gambar 129. Hasil Cetak Titik Default .........cccoooooiiiiiiiiiiiieeee 70
Gambar 130. Posisi Baris Atas Diputar Ke Kanan ...........ccccccoeveiiiniiinniiiinennee. 71
Gambar 131. Hasil Cetak Gerakan Pertama ...........cccooceeviieiieniiienieeiceieeieeee 71
Gambar 132. Posisi Baris Kiri Diputar Ke Bawah .........c.coccovviiiiniiiiniie 71
Gambar 133. Hasil Cetak Gerakan Kedua ...........ccocceeviiiiiiiniiiiiiieeieieeeee 71
Gambar 134. Posisi Baris Bawah Diputar Ke Kiri .......ccccoevvieviiiinciiiiiicieeee, 71
Gambar 135. Hasil Cetak Gerakan Ketiga...........coocueeviieriiienieeiiienieeieenieeieee 71
Gambar 136. Posisi Baris Kanan Diputar Ke Atas ........cccceeeveeeciienciieeniie e, 71
Gambar 137. Hasil Cetakan Gerakan Keempat ...........ccoecueevieiiiieniiiiieniiciees 71
Gambar 138. Posisi Baris Atas Diputar Ke Kiri.......cccceoovveviiieiiiieiiieeciieceieeeee 71
Gambar 139. Hasil Cetakan Gerakan Kelima............c.ccoooieniiiiiiniiiiiiices 71
Gambar 140. Posisi Baris Kiri Diputar Ke Atas .........cccccveeviieeciiencieeeie e 72
Gambar 141. Hasil Cetakan Gerakan Keenam ............ccocceeviiiiiieniiiiiienieciees 72
Gambar 142. Posisi Baris Bawah Diputar Ke Kanan ..........cccccocoeeveiieniiinieenee. 72
xiii

https://lib.mercubuana.ac.id



Gambar 143.
Gambar 144.
Gambar 145.
Gambar 146.
Gambar 147.
Gambar 148.
Gambar 149.
Gambar 150.
Gambar 151.
Gambar 152.
Gambar 153.
Gambar 154.
Gambar 155.
Gambar 156.
Gambar 157.
Gambar 158.
Gambar 159.
Gambar 160.
Gambar 161.
Gambar 162.
Gambar 163.
Gambar 164.
Gambar 165.
Gambar 166.
Gambar 167.
Gambar 168.
Gambar 169.
Gambar 170.
Gambar 171.
Gambar 172.
Gambar 173.
Gambar 174.
Gambar 175.
Gambar 176.
Gambar 177.

Hasil Cetakan Gerakan Ketujuh..........ccooooveviiieiieniiiiieniccceeee, 72

Posisi Baris Kanan Diputar Ke Bawah ...........ccccccoeeieiiinieinine. 72
Hasil Cetakan Gerakan Kedelapan............cccccoevveviiieiieniienicenieenen. 72
View BoOth Pameran ..........ooooovvveviiiiiiiiiiiiiiee e 73
Contoh Hasil Cetak Motif dan Pewarnaan di Media Totebag ......... 74
Contoh Hasil Cetak Motif dan Pewarnaan di Media T-Shirt........... 74
Contoh Hasil Cetak Motif dan Pewarnaan di Media Bucket Hat ....74
Desain Poster PAmeran............c.c.oooovvvveeiveeiieeieieeieeeeeeeee e 75
Note KOmentar 1 .......cc.eeeiiiiiiiiiiiieiieceeeieeee et 76
NOtE KOMENLAT 2 ... e 76
Note KOmENtar 3 .........ovveiiiiiiiiiiieieee e 76
NOte KOMENLAT 4 ... 76
Note KOmMENLAr 5 ......evvvieeiiiiiiiiieee e 76
NOtE KOMENLAT 6 ... e 76
NOte KOMENLAT 7 ... 76
NoOte KOMENTAT 8 ...eeeeeeeeeeeeee e 76
Note KOmENtar 9 .........evveiiiiiiiiiiiieiiiieceeeeeee e 76
Note Komentar 10 ... e 76
Note Komentar 11 ........ooeiiiiiiiiiiieiiiceeeeeeeee e 76
Note KOMENTAr 12 ....eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 76
Note Komentar 13 ........oeeiiiiiiiiiiieieceeeeeeeeee et 77
Note KOmeEntar 14 ... ... 77
Note KOmentar 15 ... oo 77
NOte KOMENTAT 16 ....ueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 77
NOte KOmMENTAr 17 ...eeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 77
Note Komentar 18 ..........cooiviiiiiiiiieiiiiiiiieeieeeeee e 77
Note KOmentar 19 .... ... 77
Note Komentar 20 ..........ooiiviiiieiiiieiiiiieiieeeiieeeee e e e 77
Note KOmENtar 21 .......eeeeeeeeeeeeeeeeeee e 77
Note KOMENLAr 22 .....ovvvviiiiiiiiieiiieieeeee et e e 77
Note KOmeEntar 23 ... e 77
Note KOMENLAT 24 ......ovveeiiiiiiiieieeeeee e 77
NoOte KOMENTATr 25 ... e 77
Note KOMENLAT 26 ......uvveeiiiiiiiiiiieeeieee e 77
Respon Pengunjung Live Workshop Saat Pameran........................ 88

Xiv

https://lib.mercubuana.ac.id



DAFTAR TABEL

Tabel 1. Kelebihan dan Kekurangan Produk Sejenis...........ccccoceevevieiieniieniiennnenen. 4
Tabel 2. Perkiraan Kebutuhan Data dan Teori.......cccoceeverviiniininiinicnciicncceee, 10
Tabel 1. Analisa Pemilihan Teknik Batik Berdasarkan Fungsi Edukatif dan
Ef1S16N81 PIOAUK «..covviiiiiiiiiic e 18
Tabel 2. Analisa Pemilihan Ragam Batik Berdasarkan Fungsi Edukatif, Efisiensi
dan Estetika Kualitas Pola...........cccoooiiiiiiiii e 26
Tabel 3. Produk Mainan Yang Mengandung Montessori Dalam Hal Kreativitas
ANAK ..ttt ettt et ens 27
Tabel 4. Analisa Produk Sejenis Terhadap 3 Unsur Montesssori.........ccccceeeueennee. 31
Tabel 5. Produk Mainan Yang Mengandung Konsep "Interaktif Dengan
Peng@UNA ...t e e bee e 36
Tabel 6. Analisa Produk Sejenis Yang Mengandung 2 Unsur Konsep "interaktif
Dengan Peng@una' ...........ccoooiiiiiiieiiieeeceee e 40
Tabel 7. Data Material Yang Biasa Digunakan Untuk Pembuatan Mainan .......... 43
Tabel 8. Analisa Uji 3 Material Terpilih........c.cccoeveiiiiiiiiiiiniiiieieceee e 45
Tabel 9. Standar ISO Mengatur Jenis Bahan Pada Produk Mainan....................... 48
Tabel 10. Rincian Pembiayaan Produksi ...........cccecieviiniiiiniiiiieniicieeie e 52
Tabel 1. Data Motif Pembentuk Desain Master...........ccoeceevieiiienieniiienieeieeee 55
Tabel 2. Toolkit Pendukung Produk Mainan Utama ............cccecceevieeiiienieeireennnenns 62
Tabel 1. Simulasi Peluang Motif Baru..........coceoieviiniininiiniiccicncccceceeee 70
Tabel 2. Penjelasan Respon Pengunjung .............ccocveviieiiieniiieiieniecieecie e 76
XV

https://lib.mercubuana.ac.id



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Kartu ASISEENST ..ccueeevieriieriieriieeieeriie et eniee et esiveereesieeereesseesseesaneens 84
Lampiran 2. Lembar Komentar Perbaikan Sidang Tugas Akhir............c...ccuuee...... 85
Lampiran 3. Respon Live Workshop saat pameran ............ccccoeevevieeiiienieecieennnenns 88
Lampiran 4. Surat Keterangan Hasil Sidang Tugas Akhir.........c.ccccccveevvveinnnennne. 89
Lampiran 5. Lembar Hasil Turnitin...........cccceerieriienienieeiecie e 90

XVi

https://lib.mercubuana.ac.id





