BOARD GAME “ECOVENTURE”

LAPORAN SKRIPSI

YASMINA AR RANAA
41920010012

PROGRAM STUDI DESAIN PRODUK
FAKULTAS DESAIN DAN SENI KREATIF
UNIVERSITAS MERCU BUANA
JAKARTA
2025

https://lib.mercubuana.ac.id



HALAMAN JUDUL

BOARD GAME “ECOVENTURE”

LAPORAN SKRIPSI

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh

gelar Sarjana Strata 1(S1)

YASMINA AR RANAA
41920010012

PROGRAM STUDI DESAIN PRODUK
FAKULTAS DESAIN DAN SENI KREATIF
UNIVERSITAS MERCU BUANA
JAKARTA
2025

https://lib.mercubuana.ac.id



https://lib.mercubuana.ac.id

i



https://lib.mercubuana.ac.id

il



KATA PENGANTAR

Puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, karena atas berkat dan

rahmat-Nya, saya dapat menyelesaikan Laporan Skripsi ini. Penulisan Laporan

Skripsi ini dilakukan dalam rangka memenuhi salah satu syarat untuk mencapai gelar

Sarjana Strata 1 (S1) Desain Produk pada Fakultas Fakultas Desain Dan Seni Kreatif

Universitas Mercu Buana. Saya menyadari bahwa, tanpa bantuan dan bimbingan dari

berbagai pihak, dari masa perkuliahan sampai pada penyusunan skripsi ini, sangatlah

sulit bagi saya untuk menyelesaikan Laporan Skripsi ini. Oleh karena itu, saya

mengucapkan terima kasih kepada:

1.

Allah SWT, berkat rahmat, ridho, dan kehendak-Nya penulis mampu
menyelesaikan studi dalam keadaan sehat walafiat sampai saat ini dan
junjungannya, Nabi Muhammad SAW.

Ayah (Fachriza) dan Almarhumah Bunda (Syera) selaku orang tua saya yang
senantiasa memberikan kasih sayang, mendukung dan mendoakan saya
selama ini sampai akhirnya saya bisa menyelesaikan perkuliahan saya.
Meskipun Almarhumah Bunda tidak sempat menyaksikan perjalanan kuliah
saya tetapi saya senantiasa dapat merasakan cinta beliau. Terima kasih kepada
Ayah yang senantiasa memberikan dukungan baik secara materi maupun
secara fisik sehingga saya dapat menyelesaikan studi saya. Semoga kita semua
bahagia baik di dunia maupun di akhirat kelak.

Abang (Emir) dan Adik saya (Farasha, Ibrahim, Ayyub) yang senantiasa
mendoakan dan memberikan semangat kepada saya selama ini sehingga saya
dapat terus berjuang. Semoga kita semua selalu berada di perlindungan Allah
SWT.

Sepupu-sepupu saya (Fadiya dan Sabrina) yang telah memberikan semangat
dan membersamai saya selama pengerjaan skripsi sehingga saya dapat
menyelesaikan stusi dengan lancar. Semoga masa depan yang cerah
menunggu kita semua.

Keluarga besar saya yang selalu mendoakan dan menyayangi saya bahkan

ketika sudah lama tidak bertemu.

v
https://lib.mercubuana.ac.id



6.

10.

11.

12.

13.

Diri sendiri, Yasmina Ar Ranaa, yang telah mampu bertahan, yang telah
berjuang melawan rasa malas dan bekerja keras untuk menyelesaikan skripsi
ini, yang telah kuat untuk bertahan sampai saat ini. Terima kasih karena tidak
pernah menyerah dan selalu optimis dalam hidup.

Bapak Prof. Dr. Andi Adriansyah, M. Eng., selaku Rektor Universitas Mercu
Buana.

Bapak Dr. Agus Budi Setyawan, S.Ds., M.Sn., Dekan Fakultas Desain dan
Seni Kreatif.

Bapak Junaidi Salam, S.Ds., M.Ds., Selaku Ketua Program Studi Desain
Produk.

Ibu Vania Agmarani Sulaiman, S.Ds., M.Ds., selaku Koordinator Tugas
Akhir.

Ibu Nukke Sylvia, S.Sn., M.Ds., selaku Dosen Pembimbing yang telah
menyediakan waktu, tenaga, dan pikiran untuk mengarahkan saya dalam
penyusunan skripsi ini.

Bapak Ali Ramadhan, S.Sn., M.Ds dan Bapak Junaidi Salam, S.Ds., M.Ds.,
selaku Dosen Penguji Skripsi atas koreksi dan arahan serta masukkannya.
Kepada seluruh dosen yang telah mengajarkan saya, Ibu Rinkapati Swatriani,
S.Ds., M.Ikom., Ibu Indah Fitriana Hapsari, S.Ds., M.Ikom., Bapak Ali
Ramadhan, S.Sn., M.Ds., Bapak Junaidi Salam, S.Ds., M.Ds., Ibu Waridah
Muthi'ah, S.Ds., M.Ds., Ibu Dwi Ramayanti, M.Sn., Bapak Abdul Hakim
Santoso, S.Sn., M.Ds., Bapak Charles S Marpaung, S.Sn., M.Ds., Bapak Udhi
Marsudi, S.Sn., M.Sn., Bapak Aji Wicaksono, S.H., M.Hum., Bapak Agus
Nursidhi, S.Pd., M.Ds., Ibu Savitri, S.Sn., M.Ds., Ibu Ade Siti Haryanti,
M.Pd., Ibu Kartika Ratna Sari S, S.Pd., M.Pd., Neneng S Yulinza, S.S., MBA,
Ibu Annisa Rachimi Rizka, S.Ds., M.Ds., Ibu Tridata Handayani, S.T., MBA,
Bapak Dr. Sujud Puji Nur Rahmat, S.Sn., M.Sn., Bapak Ahmad Lutfi, S.S.,
M.M., Bapak Drs. Agustinus Heru Purwanta Wahjudjati, M.M., Bapak Rizky
Dinata, S.Ds., M.A., Bapak Agustan, S.Pd., M.Sn., Bapak Reddy Anggara,
S.Ikom., M.Ikom., Ibu Rahmadina, M.Pd., Bapak Dr. Drs. Budi Waluyo,
M.Sn., Bapak Ardo Bernando, S.Ds., M.Ds., dan Bapak Irwan Widodo, S.Ds.,

https://lib.mercubuana.ac.id



14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

M.Ds., yang telah memberikan pengetahuan, wawasan dan bantuan kepada
saya selama masa studi.

Bapak/Ibu Tenaga Kependidikan Tata Usaha Fakultas Desain dan Seni Kreatif
yang telah membantu dalam administrasi pemberkasan sebelum dan sesudah
sidang.

Sahabat saya tersayang sejak SMP, “Batu Apung” yaitu Fairuz Afifah
Ramadhani dan Zamaya Pramestidiani, yang senantiasa mendoakan,
mendengarkan curhatan, memberikan solusi, serta membantu proses
pengerjaan tugas akhir. Semoga kita bisa menjadi sukses dan dapat lebih
sering bertemu di masa mendatang.

Sahabat dan saudari saya, Alifia Ashari, yang senantiasa menemani,
menghibur dan memberikan dukungan kepada saya baik dalam waktu susah
maupun senang. Semoga kita bisa menjadi sukses dan dapat lebih sering
bertemu di masa mendatang.

Teman-teman dari “Bucin Bajak Laut”, “Kosan Cespleng”, dan “Paguyuban
Sepoi-Sepoi” yang telah memberikan warna pada masa studi saya,
membawakan hiburan serta membuka pintu bagi saya untuk mengenal hal-hal
yang baru. Semoga kita semua menjadi lebih sukses di masa mendatang.
Teman-teman seperkuliahan yang telah berbagi cerita maupun keluh kesah
kepada saya selama masa studi. Semoga kita semua kita dapat mengamalkan
ilmu yang didapat selama masa studi dengan baik dan benar.

Teman-teman lainnya baik luring maupun daring yang telah membuat saya
tersenyum walau hanya dalam waktu yang singkat selama masa pengerjaan
skripsi. Wish you all the best!

Hoyoverse, Bluepoch dan Kuro Games, selaku perusahaan yang merilis serta
melakukan pembaruan secara berkala dari game-game yang memotivasi dan
menghibur saya sehingga masa studi saya terasa lebih menyenangkan.

Li Haoling, INPLICK, BaishaJAWS, dan tim yang berpartisipasi dalam
memproduksi donghua “Link Click” serta VIVINOS, QMENG, dan tim yang
berpartisipasi dalam memproduksi project “Alien Stage” yang karyanya telah

membersamai saya pada masa pengerjaan skripsi.

vi
https://lib.mercubuana.ac.id



22. Tim maupun individu yang memproduksi media hiburan lainnya yang
karyanya telah menghibur saya pada masa studi.

23. Seluruh pihak yang belum bisa disebutkan satu-persatu dan telah banyak
membantu serta memberikan semangat dan motivasi kepada saya dalam

menyelesaikan studi.
Akhir kata, saya berharap Tuhan Yang Maha Esa Berkenan membalas segala kebaikan
semua pihak yang telah membantu. Semoga laporan Skripsi ini dapat membawa

manfaat bagi pengembangan ilmu.

Jakarta, 11 Januari 2025

Yasmina Ar Ranaa

vii
https://lib.mercubuana.ac.id



viii

https://lib.mercubuana.ac.id



ABSTRAK

Nama : Yasmina Ar Ranaa

NIM : 41920010012

Program Studi : Desain Produk

Judul Skripsi : Board Game “Ecoventure”
Dosen Pembimbing Nukke Sylvia, S.Sn., M.Ds

Hingga saat ini, masih banyak kerusakan ekosistem dan penurunan keanekaragaman
hayati yang disebabkan oleh perilaku destruktif manusia. Minimnya empati dan
kesadaran terhadap lingkungan berperan besar dalam kejadian ini, dan hanya akan
memperburuk kondisi ini di masa mendatang. Edukasi berbasis permainan telah
terbukti efektif dalam menanamkan nilai-nilai positif yang dapat berdampak pada
kesejahteraan lingkungan melalui pendekatan yang menyenangkan, terutama bagi
anak-anak. Board game dapat mewadahi interaktivitas, visual yang menarik, dan
pengalaman bermain dinamis yang dapat meningkatkan pemahaman anak terhadap
ekosistem sekaligus membangun empati terhadap lingkungan alam. Dengan
mengintegrasikan elemen kebersamaan, visual yang menarik, dilengkapi dengan
sistem mekanisme yang mudah dipahami, board game dapat menjadi salah satu solusi
guna menanamkan kesadaran terhadap lingkungan alam pada anak.

Kata Kunci : Board game, empati, ekosistem, lingkungan alam
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ABSTRACT

Name . Yasmina Ar Ranaa

NIM : 41920010012

Study Program : Product Design

Title Thesis : Board Game “Ecoventure”
Counsellor Nukke Sylvia, S.Sn., M.Ds

Until now, a lot of ecosystem damage and biodiversity decline caused by destructive
human behavior is still occuring. The lack of empathy and awareness of the
environment plays a big role in these events, and will only worsen this condition in the
future. Game-based education has been proven effective in cultivating positive values
that may impact on environmental welfare through a fun approach, especially for
children. Board games can accommodate interactivity, attractive visuals, and
dynamic playing experiences that can increase children's understanding of the
ecosystem while building empathy for the natural environment. By integrating
elements of togetherness, attractive visuals, equipped with an easy-to-understand
mechanism system, board games can be a solution to cultivate awareness of the
natural environment in children.

Keywords: Board game, empathy, ecosystem, natural environment
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