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ABSTRAK 
 

Nama : Alfikri husein 
NIM : 41920010037 
Program Studi : Desain Produk 
Judul Skripsi : Media Edukasi Pembelajaran Bahasa 

Inggris Untuk Anak Sekolah Dasar 
Negeri Kelas 4 Sd 

Dosen Pembimbing : Nukke Sylvia S.Sn., M.Ds 
 

 

bahasa Inggris merupakan bahasa asing yang sudah diajarkan di sekolah dasar. 

Sebagai bahasa internasional, kemampuan berbahasa Inggris membuka akses ke 

berbagai informasi, budaya, dan peluang kerja di masa depan. Oleh karena itu, 

penting bagi anak-anak untuk mulai belajar bahasa Inggris sejak dini agar 

mereka dapat bersaing di tingkat global Pembelajaran bahasa inggris cenderung 

dianggap sebagai mata pelajaran yang sulit oleh anak-anak maupun orang 

dewasa, khususnya pada saat di sekolah. Pemberian metode dan media 

pembelajaran yang tepat diperlukan dalam bidang akademis belajar bahasa 

inggris. Alat belajar bahasa inggris ini bertujuan untuk mengenalkan kosa kata 

sehari-hari seperti kata benda dan aktivitas  dasar bagi anak kelas 4 SD dengan 

menggunakan media edukasi spelling kata. Pengumpulan data menggunakan 

metode literatur, wawancara dan playtesting untuk mendapatkan kebutuhan 

aspek pendidikan dan aspek edukasi pada pengguna. 

  Kata kunci: bahasa inggris, media pembelajaran, kosa kata  
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ABSTRACT 
 

Name : Alfikri husein 
NIM : 41920010037 
Study Program : Desain Produk 
Title Thesis : English Learning Educational Media 

For Public Elementary School 
Children Grade 4 Sd 

Counsellor : Nukke Sylvia S.Sn., M.Ds 
 

English is a foreign language that is already taught in elementary school. As an 

international language, the ability to speak English opens up access to a wide 

range of information, cultures and future employment opportunities. Therefore, 

it is important for children to start learning English early so that they can 

compete on a global level. English learning tends to be considered a difficult 

subject by children and adults, especially at school. Providing the right learning 

methods and media is necessary in the academic field of learning English. This 

English learning tool aims to introduce daily vocabulary such as nouns and 

basic activities for grade 4 elementary school children by using educational 

media spelling words. Data collection uses literature, interviews and playtesting 

methods to get the needs of educational aspects and educational aspects of users. 

Keywords: english, learning media, Vocabulary. 
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