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ABSTRAK 

Nama : May Fitri 

NIM : 41817110173 

Pembimbing TA  : Ardiansyah, ST, MTI 

Judul 

 

: Analisa dan Perancangan Aplikasi Registrasi 

Pengunjung pada Museum Negeri Banten  

 

Tujuan analisa dan perancangan aplikasi registrasi ini adalah merancang aplikasi 

pelayanan untuk registrasi pengunjung serta mempermudah pihak administrasi 

museum dalam membuat laporan data pengunjung. Prosedur registrasi bagi 

pengunjung rombongan yang diharuskan membawa surat ijin kunjungan dan 

menentukan hari kunjungan sebelum berkunjung membuat proses registrasi 

kunjungan menjadi tidak efisien, selain itu karena proses pembuatan laporan 

jumlah kunjungan masih menggunakan program excell dengan cara menginput 

dan menghitung satu per satu pengunjung per hari dari buku kunjungan, yang 

dilakukan pada akhir bulan berjalan atau pada awal bulan berikutnya membuat 

data jumlah kunjungan kurang akurat dan tidak dapat disajikan sewaktu-waktu 

dibutuhkan pimpinan. 

Karena banyaknya masyarakat yang telah menggunakan perangkat mobile dengan 

sistem operasi android, maka perancangan aplikasi registrasi kunjungan ini dibuat 

berbasis android. Hal ini tentu dapat lebih memudahkan masyarakat untuk 

mengunduh dan menggunakan aplikasi ini. Dan karena bersifat online, aplikasi ini 

dapat diakses di mana saja dan oleh siapa saja.  

Metode penelitian yang dilakukan adalah dengan mengumpulkan data melalui 

observasi di Museum Negeri Banten. Kemudian melakukan wawancara dengan 

pengelola Museum Negeri Banten. Metode perancangan aplikasi yang digunakan 

adalah metode waterfall. Hasil dari analisa dan perancangan aplikasi registrasi 

pengunjung yang diharapkan dapat membuat proses registrasi pengunjung 

terutama pengunjung rombongan menjadi lebih cepat, data jumlah kunjungan 

lebih akurat, dan laporan jumlah kunjungan dapat disajikan kapan pun dibutuhkan 

pimpinan. 

 

  

Kata kunci: 

registrasi, pengunjung, museum, rancangan aplikasi, android. 
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ABSTRACT 

Name : May Fitri 

Student Number : 41817110173 

Counsellor : Ardiansyah, ST, MTI 

Title 

 

: Analysis and Application Design for Visitor 

Registration at Banten State Museum  

 

The purpose of the analysis and design of this registration application is to design 

a service application for visitor registration and make it easier for the museum 

administration to report visitor data. The registration procedure for visitors as a 

group who are required to bring a visit permit and determine the day of the visit 

makes registration process inefficient, besides because the reporting process for 

the number of visits still uses the excell program by inputting and counting one 

per one visitor per day at the end of the current month or at the beginning of the 

following month the data on the number of visits is less accurate and cannot be 

presented at any time as needed by the head of the museum. 

Because of the large number of people who have used mobile devices with the 

Android operating system, the design of the visit registration application is made 

based on Android. This certainly can make it easier for people to download and 

use this application. And because it is online, this application can be accessed 

anywhere and by anyone. 

The research method is to collect data through observation at the Banten State 

Museum. Then conducted an interview with the Banten State Museum 

administrator. The application design method used is the waterfall method. The 

results of the analysis and design of visitor registration applications that are 

expected to make the registration process for visitors, become faster, data on the 

number of visits is more accurate, and reports on the number of visits can be 

presented whenever needed by the head of the museum. 
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