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ABSTRAK 

Proyek ini bertujuan untuk mengimplementasikan front-end 

menggunakan React JS pada pengembangan aplikasi E-Canteen 

berbasis website di Universitas Mercu Buana. Aplikasi ini dirancang 

untuk meningkatkan efisiensi dan akurasi pengelolaan kantin, yang 

sebelumnya masih dilakukan secara manual. Implementasi front-end 

menggunakan React JS memberikan antarmuka yang responsif dan 

interaktif, mendukung fitur-fitur utama seperti manajemen pre-order 

makanan, pemindaian QR Code. Hasil pengujian menunjukkan bahwa 

aplikasi ini dapat mempermudah pengguna dalam memesan makanan 

dan membantu pengelola kantin mengoptimalkan proses operasional. 

Dengan demikian, aplikasi ini mendukung visi universitas dalam 

mendorong digitalisasi layanan kampus. 
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ABSTRACT 

This project aims to implement the front-end using React JS in the 

development of a web-based E-Canteen application at Universitas Mercu 

Buana. This application is designed to improve the efficiency and accuracy 

of canteen management, which was previously done manually. The front-end 

implementation using React JS provides a responsive and interactive 

interface, supporting key features such as food pre-order management, QR 

Code scanning. Test results show that this application can make it easier for 

users to order food and help canteen managers optimize operational 

processes. Thus, this application supports the university's vision in 

encouraging the digitization of campus services. 
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