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By: Fajar Slamet Riadi 

 

ABSTRACT 

Finef brand shirts product have a concept that was explored traditional 

Batik art combined with modern fashion products Batik Betawi that like in 

combine with Flannel shirts. This shirt product was designed with simple 

patterns and cutting in go against among the young who love fashion and Batik. 

 The goal in proper clothing products is to popularize the Batik Betawi 

back and attracting young people to want to wear batik betawi. Hope after these 

products Batik Betawi created is Batik Betawi can be accepted and used by young 

people to formal and non-formal, in addition the Batik Betawi could become a 

fashion icon or clothing.   

Key Words: Traditional, Modern, Batik Betawi Flanet Shirts, Clothing 
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ABSTRAK  

Produk kemeja brand Finef ini mempunyai konsep yaitu mengeksplorasi 

kesenian Batik tradisional yang digabungkan dengan produk fashion yang 

modern, seperti Batik Betawi yang di kombinasikan dengan kemeja Flanel. 

Produk kemeja ini didesain dengan cutting pola yang simpel dan di tujukan 

terhadap kalangan muda yang menyukai fashion dan Batik. 

Tujuan di buatnya produk clothing ini yaitu untuk mempopulerkan kembali 

Batik Betawi dan menarik minat anak muda untuk mau memakai batik betawi. 

Harapan setelah produk ini di ciptakan yaitu Batik Betawi bisa diterima dan 

dipakai oleh anak muda untuk acara formal dan non formal, selain itu Batik 

Betawi bisa menjadi icon fashion atau clothing kota Jakarta.  

Kata Kunci : Tradisional, Modern, Batik Betawi, Kemeja Flanet, Clothing 
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