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ABSTRAK 

 
Nama       : Rizcky Amaliah 
NIM         :41517120056 
Program Studi       : Teknik Informatika 
Judul Laporan Skripsi  : Pembuatan Aplikasi Penjualan   Sepatu   Berbasis 

  Website Menggunakan Payment Gateway Midtrans 

Pembimbing       : Ibu Dr, Ir, Eliyani 
 
 
Pembuatan aplikasi ini dilakukan dengan tujuan untuk membuat website dalam 
mengelola toko sepatu secara online. Saat ini, aplikasi yang telah dibuat merupakan 
sebuah prototype yang akan menjadi dasar untuk penulisan skripsi. Proses 
pengembangan aplikasi ini menggunakan teknologi React JS untuk Front-End guna 
mempermudah pembuatan antarmuka pengguna, sementara Nest.js digunakan untuk 
Back-End guna mengelola logika dan data di sisi server serta Midtrans sebagai 
payment gateway. 
 
Dengan adanya aplikasi ini, teman-teman yang menjalankan toko sepatu dapat 
memiliki toko online dengan situs webnya sendiri, memberikan kemampuan mereka 
untuk mengelola toko secara lebih fleksibel. Oleh karena itu, penulis memfokuskan 
pembuatan aplikasi dengan judul "Pembuatan Penjualan Sepatu Berbasis Website 
Menggunakan Payment Gateway Midtrans" 
 
 
 
 
Kata Kunci : Toko sepatu, Midtrans, Aplication Webbase  
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ABSTRAK 

 
Name      : Rizcky Amaliah 
NIM       :41517120056 
Study Program      : Teknik Informatika 
Title Thesis : Pembuatan Aplikasi Penjualan   Sepatu   Berbasis 

  Website Menggunakan Payment Gateway Midtrans 

Counsellor       : Ibu Dr, Ir, Eliyani 
 
 
  
The development of this application is created website managing an online shoe store. 
Currently, the created application is a prototype that will serve as the foundation for 
the thesis writing process. The application development process utilizes React JS 
technology for the Front-End to facilitate the creation of user interfaces, while Nest.js 
is used for the Back-End to handle logic and data on the server side, and Midtrans is 
integrated as the payment gateway. 
 
With this application, friends running a shoe store can have their own online store 
with a dedicated website, providing them with greater flexibility in managing their 
business. Therefore, the focus of the application development is titled “Development 
of a Web-Based Shoe Sales Platform Using the Midtrans Payment Gateway.” 
 
 
Keywords: Online Shoe Stores ,Midtrans, Aplication Webbas
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BAB I  

 PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Dalam era globalisasi saat ini, internet menjadi salah satu aspek yang 

sangat penting. Hal ini terutama karena banyaknya toko - toko yang kini 

memanfaatkan jaringan online dengan mendirikan situs website mereka sendiri 

atau menggunakan situs website pihak lain untuk menjalankan berbagai 

transaksi dagang. Tidak hanya itu, internet juga memberikan manfaat bagi 

pembeli dalam melakukan pencarian produk yang diinginkan dengan mudah.. 

Dalam konteks ini , toko sepatu dirplus hanya menggunakan Instagram 

dan whats app sebagai sarana mereka dalam melakukan transaksi sehingga 

aplikasi ini dapat membantu mereka dalam melakukan transaksi yang lebih 

efisien 

Aspek yang ada dalam pembuatan aplikasi ini adalah implementasi 

system pembayarran. System pembaran yang ada pada website disebut dengan 

payment gateway dimana midtrans adalah salah satu dari banyaknya payment 

gateway diluar sana. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah di jelaskan sebelumnya, rumusan 

masalah dibuatnya aplikasi ini antara lain sebagai berikut : 

1.  Bagaimana membuat Aplikasi Toko Sepatu Berbasis Website 

2. Bagaimana proses penjualan terjadi pada Toko Online Berbasis Website 

3. Apakah dapat membantu mempermudah dalam penjualan 

4. Bagaimana implementasi payment gateway midtrans 

1.3 Tujuan Penelitian 

  Tujuan pembuatan aplikasi ini adalah: 

1. Membuat toko sepatu online berbasis website dengan payment 

gateway midtrans 

2. Integrasi Metode Pembayaran Midtrans 

https://lib.mercubuana.ac.id
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3. Membuat proses pembelian dengan mudah dengan cara 

menambahkannya ke dalam keranjang belanja 

1.4 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang didapatkan adalah dengan adanya aplikasi ini , maka 

diharapkan dapat memberikan kontribusi positif terhadap peningkatan citra 

toko, mengingat toko tersebut memiliki platform online yang independen. 

1.5 Batasan Penelitian 

Adapun Batasan masalah dalam penelitian ini yaitu : 

1. Tipe Produk: 

 Penelitian ini membatasi diri pada penjualan sepatu secara online. 

Produk lain di luar kategori sepatu tidak akan dibahas dalam 

penelitian ini. 

2. Platform Penjualan 

Penelitian ini fokus pada pembuatan toko online berbasis website 

sebagai platform penjualan. Platform lain seperti aplikasi seluler 

tidak akan dibahas secara mendalam. 

3. Metode Pembayaran 

 Pembahasan mengenai metode pembayaran akan difokuskan pada 

integrasi dengan Midtrans sebagai payment gateway. Metode 

pembayaran lainnya tidak akan dibahas secara detail. 

4. Proses Pembelian  

Penelitian ini membatasi pembahasan pada proses pembelian 

produk sepatu di toko online. Aspek logistik pengiriman barang 

tidak akan dijelaskan secara rinci. 

5. Aspek Backend 

Penelitian ini tidak akan membahas secara mendalam aspek 

Backend. Fokus utama adalah pada antarmuka pengguna dan 

fungsionalitas toko online

https://lib.mercubuana.ac.id
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BAB II  

TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1 Algoritma Pemrograman 

1. Advanced  Encryption  Standard(AES) 

Advanced  Encryption  Standard(AES)  adalah  salah  satu  algoritma  

kriptografi  yang  berfungsi  untuk melakukan proses mengubah data 

asli menjadi data tersandi (encrypt) danbegitu juga sebaliknya 

(decrypt) dari sebuah informasi atau data dibutuhkan sebuah kunci 

yang menjamin data tersebut terlindungi dalam kedua  proses  diatas. 

Kunci tersebut berfungsi  untuk mengamankan tiap  proses  perubahan  

data.  Algoritma AES menggunakan kunci simetrik yaitu kunci yang 

sama setiap melakukan proses enkripsi maupun deskripsi  

(AndriyantoMRSukmasetyaP2022) 

 

2. Collaborative filtering 

Collaborative filtering merupakan salah satu algoritma yang 

digunakan untuk menyusun recommender system dan telah terbukti 

memberikan hasil yang sangat baik. Rating produk merupakan elemen 

terpenting dari algoritma ini, rating diperoleh dari Sebagian besar 

customer dimana customer secara eksplisit memberikan 

penilaiaannya (AlmalikiMFNingrumIPSaputraRA2023)  

 

Algoritma CF bekerja berdasarkan hubungan antar item tabel rating, 

agar dapat memberikan rekomendasi item produk kepada konsumen. 

Untuk menghasilkan rekomendasi, langkah awal adalah mencari 

hubungan setiap produk yang ada dan mencari kesamaan produk 

sesuai nilai rating. (Indrawati S. N., 2020) 

 `  
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2.2 Rekayasa Perangkat Lunak 

Teknologi yang digunakan Berikut ini adalah penjabaran dari teknologi 

yang penulis sebutkan diatas , diantaranya yaitu : 

 

1. Node JS 

Node.js adalah platform berbasis javascript runtime dengan skalabilitas 

tinggi yang dapat mengeksekusi kode javascript di luar lingkungan 

browser. Kelebihan Node.js terletak pada pendekatan non-blocking yang 

memungkinkan sistem untuk menjalankan operasi secara simultan tanpa 

harus menunggu penyelesaian operasi sebelumnya Hal ini memungkinkan 

Node.js untuk menangani banyak permintaan secara paralel. (Nurhayati & 

Agussalim, 2023) 

 

2. Javascript 

JavaScript adalah bahasa pemrograman berbentuk kumpulan script yang 

berjalan pada suatu dokumen HTML. JavaScript dapat menyempurnakan 

tampilan dan sistem pada halaman web-based application yang 

dikembangkan. Adapun karakteristik dari bahasa pemrograman JavaScript 

adalah: (1) Bahasa permrograman berjenis high-level programing; (2) 

Bersifat client–side; (3) Berorientasi pada objek, dan (4) Bersifat loosely 

typed. (Mariko, 2019) 

 

3. Typescript 

TypeScript adalah bahasa pemrograman berbasis JavaScript, tetapi dengan 

fitur tambahan seperti pengetikan statis, kelas, antarmuka, dan modul. 

TypeScript bertujuan untuk membuat pengembangan situs web lebih 

mudah dan aman. Node.js adalah sebuah runtime environment JavaScript 

yang bersifat open-source dan lintas platform. Node.js memungkinkan kita 

untuk menjalankan kode JavaScript di sisi server. (Nugroho, 2023) 
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4. React JS 

React, sering ditulis juga React.js atau ReactJS merupakan JavaScript 

library yang dikembangkan oleh Facebook untuk memfasilitasi pembuatan 

daripada komponen antarmuka yang interaktif, statefull, serta mudah 

untuk digunakan ulang. (Wibowo & Zain, 2021) ReactJS merupakan salah 

satu library JavaScript yang sangat berkembang, banyak digunakan, serta 

sangat handal dalam melaksanakan tugasnya sebagai UI-rendering 

JavaScript library.(Wibowo & Zain, 2021) 

 

5. Nest JS 

NestJS  adalah  Node  progresif. Javascript  framework  yang  membantu 

membangun  aplikasi  sisi  server.  Nest memperluas  Node.js  Framework  

seperti Express    atau    Fastify    menambahkan organisasi modular dan 

berbagai perpustakaan    lain    untuk    menangani tugas yang berulang. 

Software ini open-source,  menggunakan  TypeScript,  dan sangat  

serbaguna  dalam  pengembangan aplikasi (Mitra Pajakku et al., n.d.) 

 

6. Midtrans 

Midtrans adalah salah satu payment gateway yang memfasilitasi 

kebutuhan para pebisnis online dengan memberikan pelayanan dengan 

berbagai metode pembayaran. Pelayanan tersebut memungkinkan para 

pelaku industri lebih mudah beroperasi dan meningkatkan penjualan 

(Fian et al., 2020) 

 

Untuk menggunakan layanan Midtrans pengguna  wajib melakukan    

registrasi  melalui  website  Midtrans  resmi yaitu dengan melengkapi   

data   yang   di   butuhkan.   Setelah terdaftar,  pengguna     akan     menerima     

ID Merchant,    Server    Key,    &    Client    Key    agar    bisa menikmati   

layanan   Midtrans   (Fatman et al., 2023) 
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7. Postgresql 

PostgreSQL  merupakan  database  yang  dikembangkan  oleh  University  

of  California  di Berkeley  Computer  Science  Department.  PostgreSQL  

sudah  didukung  oleh  banyak  platform dan  bebas  lisensi.  PostgreSQL  

merupakan  database  relasional  yang  mendukung  perintah-perintah  SQL  

maupun  PL/pgSQL  (Procedural  Language).  Selain  PostgreSQL  juga  

memiliki komunitas   yang   besar,   dokumentasi   yang   lengkap,   serta   

didukung   berbagai   bahasa pemrograman seperti C++, Java, Perl, PHP, 

Python, dan Tcl   

(Aji Bayu Prasetyo, (2022)) 

 

8. JSON Web Token 

JSON Web Token (JWT) adalah mekanisme yang ringkas dan mandiri, 

yang diotentikasi secara digital dan dapat dipercaya, untuk 

mentransmisikan data antara berbagai pihak. JWT terutama digunakan 

untuk mengimplementasikan mekanisme otentikasi tanpa keadaan 

(stateless authentication). Implementasi Open Authorization (OAuth 2.0) 

menggunakan JWT untuk token akses mereka. OAuth 2.0 dan JWT 

digunakan sebagai kerangka kerja atau standar token untuk memberikan 

izin akses ke REST APIs karena sifat tanpa keadaan (stateless) dan 

implementasi tanda tangan. (admin, 2021) .   

 

Cara kerja JWT sama seperti password, ketika pengguna berhasil login 

maka server akan memberikan token yang disimpan di local storage atau 

cookies browser. Token digunakan untuk mengakses halaman tertentu, 

pengguna akan mengirim balik token tersebut sebagai bukti bahwa 

pengguna sudah berhasi login (Gunawan & Rahmatulloh, 2019) 

 

2.3 Sistem Basis Data   

Istilah "sistem basis data," yang kadang-kadang disingkat menjadi "basis 

data," merujuk pada gabungan data, Sistem Manajemen Basis Data (DBMS), 

dan aplikasi yang terhubung dengannya. Untuk memudahkan pemrosesan dan 
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kueri data, jenis-jenis basis data paling populer yang digunakan sekarang 

biasanya menggambarkan data mereka sebagai baris dan kolom dalam satu 

set tabel. Data kemudian dapat dielola, diperbarui, diatur, dan struktural 

dengan mudah. Untuk membuat dan mengkueri data, sebagian besar basis 

data menggunakan bahasa kueri terstruktur (SQL). (Almushaili, T. (2022).) 

Sistem basis data yang digunakan penulis dalam pembuatan aplikasi ini 

adalah posgresql seperti yang dijelaskan dalam point 2.2 Rekayasa Perangkat 

Lunak , Database PostgreSQL merupakan salah satu alternatif solusi bagi 

pengguna database yang mendukung banyak platform dan bebas  lisensi. 

PostgreSQL termasuk sebagai database server yang handal dengan berbagai 

macam fitur-fitur pendukungnya, sehingga menjadikan  database ini begitu 

ideal sebagai media  penyimpanan dari aplikasi sistem informasi. PostgreSQL 

dikembangkan oleh University of California di Berkeley Computer Science 

Department. Dengan sifatnya yang open source menjadikan pula database ini 

dapat dikembangkan sesuai dengan kebutuhan.(Munawaroh, 2005) 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

3.1 Jenis Penelitian 

Jenis penelitian yang digunakan adalah Penelitian Developmental. 

Penelitian ini dipilih karena fokus pada proses pengembangan dan perbaikan 

suatu produk, prosedur, atau sistem. Penelitian difokuskan pada pembuatan 

aplikasi penjualan sepatu berbasis website menggunakan Payment Gateway 

Midtrans. Pendekatan ini memungkinkan penekanan pada pengembangan 

aplikasi dan peningkatan fungsionalitasnya seiring dengan proses 

pengembangan yang berkelanjutan. 

 

Penelitian Developmental dipilih karena memungkinkan adaptasi 

terhadap perubahan yang mungkin terjadi selama pengembangan aplikasi. 

Metode ini menekankan iterasi dan penyesuaian berkelanjutan dalam 

mengembangkan aplikasi, yang sesuai dengan kebutuhan aplikasi penjualan 

sepatu yang bersifat dinamis dan membutuhkan fleksibilitas dalam 

pengembangannya. 

3.2 Tahapan Penelitian 

Tahapan yang dilakukan oleh penulis adalah sebagai beriku: 
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Gambar 3. 1  Tahapan Penelitian 

Berikut ini adalah penjelasan berdasarkan Gambar 3.1 Tahapan Peneleitian 

yaitu : 

1. Planing 

Pada tahapan ini , penulis menganalisa masalah yang terjadi 

disekitar penulis dan penulis mendapatkan bahwa pembuatan 

aplikasi berbasis website cukup bagus terutama untuk mengelola 

toko.Pada tahapan ini juga dapat disimpulkan tujuan , manfaat dan 

batasan dari pembuatan aplikasi yang akan dikembangkan 

 

2. Design 

Pada tahapan ini , penulis menentukan database dan framework 

yang akan digunakan dalam pembuatan aplikasi tersebut. Database 

yang digunakan oleh penulis dalam pembuatan aplikasi ini adalah 

Postgresql sedangkan Framework yang digunakan penulis dalam 
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pembuatan aplikasi ini adalah React Js untuk bagian Frontend 

React Js dipilih sebagai framework karena dapat mempermudah 

dalam pembuatan tampilan UI dan pemerosesan rendering. 

Sedangkan untuk bagian Backend penulis memilih menggunakan 

Nest Js karena Nest Js sendiri merupakan framework yang 

dikhususkan untuk pengembangan pada sisi server  

 

3. Coding 

Pada tahap ini , penulis melakukan coding dengan visual studio 

code menggunakan framework React JS untuk tampilan website 

dan melakukan coding backend untuk pembuatan database serta 

integrasi midtrans , untuk integrasi midtrans sendiri dilakukan 2 

tahap yaitu pertama didalam backend kita mengambil api midtrans 

untuk mendapatkan token yang akan digunakan nanti untuk 

memunculkan popup metode pembayarannya lalu setelah 

mendapatkan token yang diperlukan, Langkah selanjutnya ialah 

memasukkan code yang telah diberikan oleh midtrans untuk 

memunculkan metode pembayarannya pada bagian front end. 

 

4. Testing 

Pada tahapan ini penulis melakukan testing terlebih dahulu 

untuk bagian backend menggunakan postman guna untuk melihat 

apakah endpoint api yang ada pada backend dapat berjalan dengan 

benar atau tidak dan sesuai dengan apa yang di harapkan, lalu 

setelah testing pada bagian backend telah selesai selanjutnya 

dilakukan testing untuk bagian front end dengan menjalankannya 

pada localhost , pada testing ini dilakukan untuk mengetahui 

keseluruhan fungsional dari aplikasi apakah sudah sesuai dengan 

yang di harapkan atau tidak. 
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3.3 Metode Pembuatan Aplikasi 

3.3.1. Pendekatan Pengembangan Aplikasi 

Dalam pengembangan aplikasi "Pembuatan Aplikasi Penjualan Sepatu 

Berbasis Website Menggunakan Payment Gateway Midtrans," penuils 

menggunakan metode Waterfall. Model Waterfall dipilih karena 

memberikan struktur linier yang sesuai dengan kebutuhan proyek kecil 

ini. Berikut adalah tahapan-tahapan dalam penerapan model Waterfall 

pada proses pengembangan aplikasi ini: 

1. Analisis Kebutuhan 

Dalam tahap ini penulis mencari fungsi apa yang dibutuhkan dalam 

aplikasi yang akan dibuat 

2. Desain 

Proses desain dilakukan dengan melihat berbagai website e-commerce 

lainnya sebagai contoh dasar dalam pembuatan aplikasi ini. 

3. Implementasi 

Selanjutnya dilakukan Pembuatan Aplikasi pada tahap ini sesuai 

dengan desain yang telah ditentukan 

4. Pengujian 

Pada tahap pengujian ini , pengujian yang dilakukan yaitu pengujian 

terkait endpoint yang dibuat didalam backend apakah sudah sesuai  

5. Pemeliharaan dan Pembaruan 

Disini penulis melakukan penambahan fiture dalam aplikasi pembeli 

yaitu toko sepatu dan penambahan aplikasi untuk dashboard admin 

CRUD 

 

3.3.2. Struktur Aplikasi 

Pembuatan aplikasi ini memiliki struktur yang terdiri dari 

bagian frontend menggunakan React Js dan backend menggunakan 

Nest Js.Berikut adalah gambaran struktur dari aplikasi ini secara 

umum: 
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Gambar 3. 2 Struktur Aplikasi 

 

Pada gambar 3.2 Struktur aplikasi digambarkan sebagai frontend , backend , 

database dan midtrans  sebagai payment gateway.Berikut ini adalah penjelasan 

dari component diatas:  

1. Front End 

Pada bagian ini , teknologi yang digunakan adalah framework react js dan 

ini bertanggung jawab untuk menampilkan antarmuka pengguna(user 

interface) dan berinteraksi dengan pengguna. 

2. Backend 

Pada bagian ini teknologi yang digunakan adalah framework nest js dan 

ini bertanggung jawab untuk menangani logika server seperti pembuatan 

database , integrasi dengan database serta integrasi dengan payment 

gateway midtrans dan menangani alur data yang dikirim oleh front end  

3. Database 

Pada bagian ini database yang digunakan adalah postgresql dan ini 

memiliki peran penting dalam menyimpan dan mengelola data 
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4. Midtrans 

Midtrans adalah payment gateway yang digunakan didalam aplikasi ini 

yang mana ini berperan sebagai jembatan pembyaran antara pembeli , 

website dan bank pada saat proses transaksi online berlangsung. Untuk 

menggunakan midtrans yang harus dilakukan adalah mengirim sebuah 

data yang diperlukan oleh midtrans lalu midtrans akan memberikan data 

balikan berupa token yang mana akan digunakan untuk menampilkan 

metode pembayarannya. 

 

3.3.3. Teknologi dan Alat 

Dalam pembuatan aplikasi penjualan sepatu berbasis website 

menggunakan payment gateway midtrans, beberapa teknologi dan alat 

yang digunakan adalah: 

1. Bahasa Pemrograman : Javascript (React Js) dan Typescript (Nest 

Js) 

2. Framework : React Js (Frontend) dan Nest Js (Backend) 

3. Payment Gateway: Midtrans 

4. Database Management System (DBMS): Postgresql 

5. Tools Pengembangan:  

• Visual Studio Code: Sebagai editor pengembangan utama 

untuk menulis kode aplikasi. 

• Postman: Digunakan untuk menguji dan memvalidasi 

endpoint-endpoint API yang dibangun pada bagian backend. 
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BAB IV  

PEMBAHASAN 

 

4.1 Definisi Kebutuhan 

Pada bagian ini , penulisa akan mendefinisikan kebutuhan tentang 

pembuatan aplikasi penjualan sepatu berbasis website menggunakan payment 

gateway midtrans. Dalam pembuatan aplikasi ini mencangkup kebutuhan 

fungsional ,kebutuhan pengguna dan masalah dan tujuan dibuatnya aplikasi 

ini. Berikut ini adalah penjabaran dari element-element diatas : 

1. Kebutuhan Fungsional  

Dalam kebutuhan fungsionalnya diharapkan aplikasi dapat memfilter 

atau mengalokasikan produk sesuai brand atau pun jenis kelamis. 

Aplikasi diharapkan juga dapat melakukan pembelian barang dengan 

lebih dari 1 produk yang akan disimpan didalam keranjang belanja 

(cart) dan mampu mengoprasikan proses order dan pembelian sukses. 

 

2. Kebutuhan Pengguna 

Dalam kebutuhan pengguna , aplikasi menyediakan fitur sidebar yang 

berguna untuk memfilter barang sesuai jenis kelamin atau pun produk. 

Pada bagian navigasi halaman juga terdapat filter dimana akan 

langsung mengarahkan user kehalaman produk sesuai yang 

diingingkan dan tidak tercampur dengan produk yang lain. Pengguna 

juga dapat melihat barang belanjaan mereka pada fitur cart yang mana 

digunakan untuk menyimpan produk yang ingin mereka beli. 

 

3. Tujuan Dibuatnya Aplikasi 

Tujuan dibuat nya aplikasi ini iala agar mereka mampu mengoprasikan 

toko sepatu mereka dengan independent tanpa harus menumpang pada 

platform lain. 
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4.2 Analisis Kebutuhan 

Pada bagian ini , penulis akan memberikan analisis tentang kebutuhan 

yang diperlukan dalam pembuatan aplikasi ini. Analisis sendiri akan 

mencangkup poin-poin yang ada didalam definisi kebutuhan serta 

menjelaskan lebih dalam lagi tentang hal tersebut. Berikut adalah beberapa 

point yang akan dibahas dalam analisis kebutuhan , diantaranya yaitu : 

4.1 Kebutuhan Fungsioanal 

Didalam kebutuhan fungsional pada aplikasi ini terdapat beberapa fitur 

atau system yang dijalankan, diantaranya yaitu : 

1.Filtering Product 

Filtering Produk digunakan guna untuk memfilter produk agar 

sesuai dengan brand atau pun jenis yang akan dipilih oleh user. 

 

2.Cart 

Cart berguna menampung barang yang ingin dibeli sehingga 

user dapat menyimpan produk yang ingin dibeli serta dapat 

memudahkan user dalam memanage pembelian produk dalam 

aplikasi. 

 

3.Order 

Order pada aplikasi ini dimulai setelah user sudah selesai 

memilih produk dan ingin membayarnya , user akan diminta 

untuk memasukkan beberapa data yang mana akan digunakan 

untuk kepentingan pengiriman produk tetapi penulis tidak akan 

membahas tentang hal terkait pengiriman tetapi penulis akan 

membahas tentang metode pembayaran yang digunakan. 

 

4.Payment Gateway 

Payment gateway yang digunakan oleh penulis adalah midtrans 

, yang mana berfungsi sebagai penghubungan untuk metode 

pembayaran. 
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4.2 Kebutuhan Pengguna 

Sesuai dengan kebutuhan pengguna dalam “Definisi Kebutuhan” pada 

point 4.1 , aplikasi ini menyediakan beberapa fitur diantaranya ialah : 

1. SideBar 

SideBar digunakan untuk memfilter pilihan user dalam mencari 

produk dengan lebih tepat. Didalam SideBar terdapat pilihan 

Gender dan Brand yang mana Ketika nanti user memilih hal 

tersebut maka akan menampilkan produk yang sesuai seperti 

menampilkan brand yang sesuai mereka pilih. 

 

2. NavBar 

NavBar pada aplikasi ini berguna untuk menaruh fitur fitur filter 

atau pun cart. Fitur-fitur yang dimaksud disini yaitu user dapat 

langsung memilih brand produk yang mereka inginkan atau pun 

jika user tidak tahu tentang brand yang di ingingkan , maka user 

dapat memilihnya berdasarkan gender. Tidak sepertii SideBar 

yang dapat mengkombinasikan gender dan brand , NavBar 

hanya akan menampilkan satu jenis produk yang mereka pilih. 

 

3. Cart 

Fitur cart sendiri sangat penting untuk kenyamanan pengguna , 

karena dengan adanya cart itu dapat memudahkan pengguna 

dalam membeli banyak produk dengan sekali bayar. 

 

4.Check Out 

Tentu saja fitur check out diperlukan dalam kebutuhan pengguna 

karena dengan adanya fitur ini , pengguna dapat membeli produk 

yang mereka pilih. 
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3. Analisis Kebutuhan Prioritas 

Dalam Analisiss Kebutuhan Prioritas , penulis akan menjelaskan apa 

saja prioritas dalam pembuatan aplikasi ini. Dalam pembuatan aplikasi 

ini , penulis yakin bahwa prioritas yang dibutuhkan dalam pembuatan 

aplikasi ini ada pada sistem check out dan cart karena fitur tersebut 

sangat diperlukan dalam aplikasi ini. 

 

4.3 Disain Sistem 

Pada bagian ini , penulis akan memberikan gambaran sistem 

menggunakan ,Use Case Diagram , Activity Diagram dan Sequence Diagram. 

1. Use Case Diagram 

Pada aplikasi ini untuk sekarang hanya terdapat 2 aktor yaitu User dan 

Admin itu sendiri, Berikut ini adalah gambar dari Use Case Diagram 

Pada Aplikasi Toko Sepatu Berbasis Website  

Gambar 4. 1 Use Case Diagram Aplikasi Toko Sepatu 
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2. Activity Diagram 

Dalam Activity Diagram ini akan menjelaskan tentang flow yang 

terjadi didalam aplikasi pada sisi user , berikut adalah gambar activity 

diagram pada sisi user: 

 

Gambar 4. 2 Activity Diagram View Product 
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Gambar 4. 3 Diagram Activity Add To Cart 
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Gambar 4. 4 Activity Diagram Manage Cart 
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Gambar 4. 5 Activity Diagram Fill Order Form 
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Gambar 4. 6 Activity Diagram Choose Payment 
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Gambar 4. 7 Activity Diagram Pay 
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Selanjutnya adalah activiy diagram yang terpadi pada sisi admin, berikut ini adalah 

activity diagram pada sisi admin : 

 

Gambar 4. 8 Activity Diagram Login Admin dan Recent Order 
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Gambar 4. 9 Activity Diagram List Product Admin 
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Gambar 4. 10 Activity Diagram Update Product Admin 
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Gambar 4. 11 Activity Diagram Delete Product Admin 
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Gambar 4. 12 Activity Diagram Add Product Admin 

 

3. Sequence Diagram 

Berikut ini adalah gambar dari sequence diagram pada sisi user  : 
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Gambar 4. 13 Sequence Diagram View Product 

  

 

 

Gambar 4. 14 Sequence Diagram Add to Cart 
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Gambar 4. 15 Sequence Diagram Managecart 

 

 

Gambar 4. 16 Sequence Diagram Order Fill 
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Gambar 4. 17 Sequence Diagram Choose Payment Method 
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Gambar 4. 18 Sequence Diagram Pay 

 

Selanjutnya adalah Sequence diagram pada sisi admin : 

 

Gambar 4. 19 Sequence Diagram Admin Login 
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Gambar 4. 20  Sequence Diagram List Product 
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Gambar 4. 21 Sequence Diagram Edit Price and Quantity 
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Gambar 4. 22 Sequence Diagram Delete 
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Gambar 4. 23 Sequence Diagram Add Product 

 

4.4 Struktur Database 

Pada point ini penulis akan menampilkan dan menjelaskan tentang 

struktur database yang terdapat dalam aplikasi ini, berikut adalah element 

yang ada pada struktur database dalam aplikasi ini : 

1. .LRS (Logic Record Structure ) 
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Gambar 4. 24 Logic Record Structure 

 

4.5 User Interface 

Berikut ini adalah user interface yang ada pada sisi pembeli yaitu : 

1. Home Page 

Home Page berisi tampilan awal ketika aplikasi atau website dibuka 

 

Gambar 4. 25 User Interface Home Page 
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2. Product Page 

Product page akan terlihat ketika user memilih jenis sepatu atau gender 

yang ada pada navigasi bar 

 

Gambar 4. 26 User Interface List Product 

 

3. Single Product / Product Deskripsi 

Pada page ini user dapat melihat lebih jelas tentang product dan dapat 

mendambahkannya kedalam cart 

 

Gambar 4. 27 User Interface Product Detail 
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4. Cart 

Pada bagian ini user dapat melihat product apa saja yang telah 

ditambahkan sebelum melakukan checkout dan juga user dapat 

menghapus atau menambahkan jumlah product yang ingin di beli 

 

Gambar 4. 28 User Interface Cart Page 

 

 

5. Oder 

Disini user akan dimintai sebuah data untuk keperluan pengiriman product 

 

Gambar 4. 29 User Interface Order Page 
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6. Midtrans 

Berikut ini adalah tampilan dari hasil integrasi payment gateway midtrans 

, terlihat bahwa metode pembayaran dari midtrans telah muncul 

 

Gambar 4. 30 User Interface Payment Method 

Dan selanjutnya ketikga sudah memilih metode pembayaran yang di 

inginkan , sebagai contoh dibawah penulis memilih menggunakan Alfa 

Group maka payment codenya akan muncul 

 

Gambar 4. 31 Proses Bayar 
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Pada tahap ini dilakukan simulasi pada Pembayaran dengan 

menggunakan simulasi website midtrans 

 

 

 

Gambar 4. 32 Simulasi Pembayaran 
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Ketika Pembayaran sudah selesai dilakukan maka tampilannya akan 

seperti dibawah ini  

 

Gambar 4. 33 User Interface Notifikasi Pembayaran Sukses 

 

4.6 Admin User Interface 

Berikut tampilan pada sisi admin 

1. Login Page 

Disini diperlukan login terlebih dahulu dan ini merupakan tampilan awal 

untuk website admin 

 

Gambar 4. 34 Login Admin 
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2. Dashboard Admin /Transacion History 

Selanjutnya adalah tampilan Dashboard admin yang akan muncul 

ketika login berhasil dan juga terdapat Transaksi History dalam 

dashboard admin tersebut 

 

Gambar 4. 35 User Interface Dashboard Admin 

 

3. Product List 

Pada menu product akan ditampilkan product apa saja yang ada pada 

website dan admin dapat menghapus product tersebut atau mengubah 

juumlah stock atau pun harga barang 

 

Gambar 4. 36 Product List Admin 

 

 

https://lib.mercubuana.ac.id



44 
 

 
 

 

4. Add Product 

Pada bagian ini admin dapat menambahkan jenis product yang baru 

 

Gambar 4. 37 Product Form Admin 

 

4.7 Implementasi Sistem 

Berikut ini adalah Langkah-langkah implementasi sistem yang ada pada frontend 

dan backend yaitu :  

1.Penggunaan Teknologi 

• React Js untuk frontend 

• Javascript Bahasa pemrograman untuk reactjs 

• Nest Js untuk backend 

• Typescript Bahasa pemrograman untuk nestjs 

• Midtrans untuk payment gateway nya 

• Postgresql untuk Database nya 

 

2.Integrasi Midtrans 

Untuk mengintegrasikan payment gateway midtrans diperlukan sebuah 

token yang diberikan oleh midtrans. Token tersebut didapatkan dengan 

melakukan pengiriman sebuah data ke midtrans, untuk melakukan sebuah 

pengiriman data tersebut ke midtrans maka dibuatkanlah sebuah endpoint 

yang akan mengirimkan data tersebut ke midtrans. Setelah token didapatkan 

, maka selanjutnya adalah memunculkan popup metode pembayaran dengan 

cara memanggil snap popup yang mana snap popup sendiri adalah sebuah 
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library yang digunakan oleh midtrans untuk memunculkan metode 

pembayaran. Untuk Memunculkan Snap popup tersebut diperlukan token 

yang tadi kita dapatkan dari midtrans untuk mengaktifkan sesi metode 

pembayarannya. 

 

3.Pengembangan Frontend dan Backen 

Frontend (React JS) 

• Struktur Projek 
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Gambar 4. 38 Struktur Projek Untuk User (Pembeli) 
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Gambar 4. 39Struktur Projek User Interface Admin 

• Manajemen State 

Untuk manajemen state digunakan redux toolkit dan disini juga 

tempat untuk menggunakan endpoint yang telah dibuat dibackend , 

berikut adalah contoh codenya : 

 

Gambar 4. 40 Code State CartItem 
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• Integrasi Midtrans Pada Frontend 

Berikut adalah implementasi snap popup yang digunakan untuk 

memanggil metode pembayaran yang diberikan oleh midtrans. Pada 

bagian ini kita telah mendapatkan token yang telah diberikan oleh 

backend. 

 

Gambar 4. 41 Integrasi Snap Popup Midtrans 

Backend (Nest Js) 

• Struktur Proyek 

Berikut ini adalah struktur proyek pada bagian backend : 
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Gambar 4. 42 Sturktur  Projek Admin 
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• Integrasi Midtrans Pada Backend 

 

Gambar 4. 43 Backend Integrasi Midtrans 

Pada bagian inilah kita meminta token pada midtrans yang nanti akan 

dikirim kembali ke frontend 

4.8 Pengujian Sistem 

Pengujian sistem yang dilakukan adalah pengujian endpoint yang telah dibuat 

didalam backend. Pengujian ini dilakukan menggunakan Postman guna agar 

mengetahui respon yang diberikan sudah sesuai dengan yang diharapkan atau 

belum sebelum mengintegrasikannya kedalam frontend 

4.9 Hasil 

Hasil yang didapatkan dalam implementasi adalah sukses dalam 

mengintegrasikan midtrans sebagai solusi untuk payment gateway. Berikut ini 

adalah poin dalam berhasilnya integrasi dengan midtrans diatanranya yaitu : 

1. Pengembangan endpoint untuk midtrans yang dibuat didalam backend 

memungkinkan aplikasi untuk berkomunikasi dengan midtrans. 

2. Token yang diberikan midtrans telah berhasil diintegragasikan kedalam 

frontend untuk memunculkan snap popup metode pembayar
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

Kesimpulan 

Dapat disimpulkan bahwa : 

1. Pembuatan Aplikasi Berbasis Website: Proses pembuatan aplikasi toko 

sepatu berbasis website menggunakan Payment Gateway Midtrans telah 

berhasil dilakukan. 

2. Fungsionalitas Utama Terwujud: Fungsionalitas seperti penampilan produk, 

manajemen keranjang belanja, serta proses pembayaran telah berhasil 

diimplementasikan dengan baik. 

3. Manfaat bagi Pemilik Toko: Aplikasi ini memiliki potensi untuk memberikan 

manfaat dalam meningkatkan citra toko dan memfasilitasi penjualan melalui 

platform online yang independen. 

Saran 

Beberapa saran untuk pengembangan lebih lanjut aplikasi ini adalah sebagai berikut: 

1. Peningkatan Pengalaman Pengguna: Meningkatkan antarmuka pengguna 

(UI/UX) untuk memudahkan navigasi serta memastikan pengalaman 

berbelanja yang lebih baik. 

2. Pengembangan Fitur: Menambahkan fitur-fitur baru yang dapat 

meningkatkan fungsi dan daya tarik aplikasi, seperti rekomendasi produk, 

ulasan pelanggan, dll. 

3. Uji Coba Lebih Lanjut: Melakukan uji coba lebih lanjut untuk memastikan 

kestabilan aplikasi dan mendapatkan umpan balik dari pengguna sebelum 

diluncurkan secara resmi. 

4. Pengoptimalan Proses Pembayaran: Terus melakukan evaluasi terhadap 

proses pembayaran dengan Midtrans untuk memastikan kemudahan dan 

keamanan transaksi. 
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1. Karya Cipta yang saya mohonkan: 
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• Tidak meniru dan tidak sama secara esensial dengan Karya Cipta milik pihak lain atau obyek kekayaan 
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dengan ketentuan perundang-undangan. 

 

3. Karya Cipta yang saya mohonkan pada Angka 1 tersebut di atas tidak pernah dan tidak sedang dalam 

sengketa pidana dan/atau perdata di Pengadilan. 

 

4. Dalam hal ketentuan sebagaimana dimaksud dalam Angka 1 dan Angka 3 tersebut di atas saya / kami 

langgar, maka saya / kami bersedia secara sukarela bahwa: 

a. permohonan karya cipta yang saya ajukan dianggap ditarik kembali; atau  

b. Karya Cipta yang telah terdaftar dalam Daftar Umum Ciptaan Direktorat Hak Cipta, Direktorat 

Jenderal Hak Kekayaan Intelektual, Kementerian Hukum Dan Hak Asasi Manusia R.I dihapuskan 

sesuai dengan ketentuan perundang-undangan yang berlaku. 

c. Dalam hal kepemilikan Hak Cipta yang dimohonkan secara elektronik sedang dalam berperkara 

dan/atau sedang dalam gugatan di Pengadilan maka status kepemilikan surat pencatatan 

elektronik tersebut ditangguhkan menunggu putusan Pengadilan yang berkekuatan hukum tetap. 

Demikian Surat pernyataan ini saya/kami buat dengan sebenarnya dan untuk dipergunakan sebagimana 

mestinya. 
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