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ABSTRAK 

 
Saat ini, banyak perusahaan masih menggunakan mesin sidik jari atau fingerprint guna 
memantau kehadiran karyawan.Padahal, ada beberapa kelemahan absen sidik jari yang 
sering tidak disadari, salah satunya memerlukan waktu dalam rekapitulasi data secara 
manual dan juga, file di dalam spreadsheet dapat diubah-ubah oleh oknum tak 
bertanggung jawab jika di lakukan secara manual. 

 
Pada penelitian ini penulis ingin mengembangkan sistem fingerprint yang bekerja secara 
via web, dan hasil dari rekapitulasi absensi dapat menentukan karyawan yang baik 
maupun tidak baik dalam kedisiplinan waktu kerjadengan metode fuzzy. 

 
Dalam pengnguji sistem kerja alat absensi fingerpint ini penulis mengalami kondisi eror 
yaitu proses identifikasi sidik jari sering terhambat saat karyawan melakukan absensi dan 
ini terjadi 5 kali dalam pengujian tersebut selain itu eror yang sering terjadi ialah delai 
waktu pengiriman data absensi dari alat pada database PHP myadmin yang lumayan lama 
yaitu 1 menit. Ini dapat menyebabkan tidak singkronnya waktu aktual pada saat absensi 
dengan waktu yang tersimpan pada database. 

 
Eror yang terjadi jika sulit proses identifikasi sidik jari ini dikarenakan mesin 
kotor atau terlalu banyak bekas sidik jari yang menempel sehingga membuatnya 
sulit mendeteksi sidik jari baru dan untuk delai waktu pengiriman data pada 
database ini di karenakan sinyal hotspot atau data yang di butuhkan alat pada web 
terdapat gangguang yang menyebabkan keterlambatan pengiriman data pada 
server database. 

 
 

Kata Kuncu : Fingerprint, NodeMcu, Doorlock, PHP myadmin, Fuzzy. 
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ABSTRACT 

 
Currently, many companies still use fingerprint machines to monitor employee 

attendance. In fact, there are several weaknesses in fingerprint absences that are 

often not realized, one of which requires time to manually recapitulate data and 

also, files in spreadsheets can be changed. by irresponsible persons if done 

manually. 

 

In this study the authors wanted to develop a fingerprint system that works via the 

web, and the results of attendance recapitulation can determine whether 

employees are good or not good at working time discipline using the fuzzy 

method. 

 

In testing the working system of the Fingerpint attendance tool, the authors 

experienced an error condition, namely the fingerprint identification process was 

often hampered when employees took attendance and this happened 5 times in the 

test. In addition, the error that often occurred was the delay in sending attendance 

data from the device to the PHP myadmin database which quite a long time, 

namely 1 minute. This can cause the actual time to be out of sync during 

attendance with the time stored in the database. 

 

Errors that occur if the fingerprint identification process is difficult because the 

machine is dirty or there are too many fingerprints attached, making it difficult to 

detect new fingerprints and delays in sending data to this database due to hotspot 

signals or data needed by devices on the web. interference that causes delays in 

sending data to the database server. 

 

 

Keywords: Fingerprint, NodeMcu, Doorlock, PHP myadmin, Fuzzy. 
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