
i 
 

TUGAS AKHIR 

VIDEO ART 

Minor 

 

Diajukan Guna Melengkapi Sebagian Syarat 

Dalam Mencapai Gelar Sarjana Strata Satu (S1) 

 

Oleh : 

Bima Petala Rifardhi 

NIM : 41911010050 

Dosen Pembimbing : 

Edi Muladi, Ir., M.Si 

 

PROGRAM STUDI DESAIN PRODUK 

FAKULTAS DESAIN DAN SENI KREATIF 

UNIVERSITAS MERCUBUANA JAKARTA 

2015 



ii 
 

 

 

 

 



iii 
 

 

 

 

 

 

 
 



iv 
 

Video ART 
MINOR OF HAPPINESS 

Written Project Report 
Study Programs of Product Design 

Mercu Buana University Jakarta, 2015 

 
By: Bima Petala Rifardhi 

 

ABSTRACT 

 

Video or better known as audio-visual media is a series of images which 

rotates rapidly that as if to make the images move. Video are now growing 

rapidly especially those for short videos and video art. Short videos are very 

useful as a media  to deliver even more because of short duration and do not 

bore, short video is also the most complete media because it contains visual 

images and audio in a single unit. 

 

            Video Minor, is a final exam from Bima Petala which  intended as a simple 

reflection of simple happiness. By entering the expression of a smile, the simple 

life of a group of singers, scavengers and people are not able to be made as a 

means of reflection on the life of jakarta. The high level of stress in Jakarta due to 

the rapid rotation of life, making humans happy getting away from the meaning 

completely, hoped the presence of Minor these videos arouse the audience 

gratitude. 

 

This video contains about smiles, simple life, simple happiness, and is 

intended to reflect on the search for the ultimate happiness. 

 

Keywords : Happiness, Gratitude, smile, stress and images. 
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ABSTRAK 

 

Video atau gambar bergerak yang lebih dikenal dengan media audio visual 

adalah rangkaian gambar yang berputar dengan cepat yang seolah olah 

menjadikan gambar tersebut bergerak. Video merupakan media yang sekarang 

ini berkembang pesat terkhusus untuk video pendek dan video art. Video pendek 

sangat berguna sebagai media penyampaian terlebih karena durasi yang pendek 

dan tidak membuat bosan, video pendek juga merupakan media yang paling 

lengkap karena berisi gambar visual dan audio dalam satu kesatuan. 

Video Minor, adalah sebuah karya tugas akhir dari Bima petala ditujukan 

sebagai refleksi sederhana tentang kebahagiaan sederhana. Dengan memasukan 

ekspresi senyuman, kehidupan sederhana dari kelompok pengamen, pemulung 

dan orang tidak mampu dibuat sebagai sarana cerminan untuk kehidupan 

jakarta. Tingginya tingkat stress di Jakarta karena perputaran hidup yang cepat, 

membuat manusia semakin menjauh dari makna bahagia seutuhnya, diharapkan 

dengan adanya video Minor ini menggugah rasa bersyukur penikmatnya. 

Video ini berisikan tentang senyuman, kehidupan sederhana, kebahagiaan 

sederhana, dan ditujukan untuk bercermin tentang mencari kebahagiaan hakiki. 

 

Kata Kunci : kebahagiaan, bersyukur, senyuman, stress, gambar. 
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