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ILLUSTRATION BOOK BANDUNG TRAVEL GUIDE

By : Candra Panji Rama

ABSTRACT

Traveling is an activity that is very popular today. Event traveling rapidly

growing technologi seiringnya progress in exchanging messages in which

someone travels easily share activities with others. This is what excites trip to

look for something new. And when the trip would someone need information

first.

This thesis explores how illustrations can give an active role in delivering

progress, interests, and ease of someone in a particular trip in Bandung. During

this media only support a traveling book of writing and photos without the

appearance convey a message more to the reader.

Though not descend directly into the issue, the role of the graphic

designer can also develop all the potential which is owned by the visuals. Either

by illustration, photography, campaigns and others. So that in the future graphic

designer in view sebalah eyes and proven to give an active role to develop the

nation in various fields one of which tourism
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BUKU ILLUSTRASI BANDUNG TRAVEL GUIDE

Oleh : Candra Panji Rama

ABSTRAK

Traveling adalah kegiatan yang sangat digemari masa kini. Kegiatan

traveling berkembang pesat seiringnya kemajuan technologi dalam bertukar

pesan dimana seseorang dengan mudah berbagi kegiatan perjalanannya dengan

orang lain. Hal ini lah yang membangkitkan gairah perjalanan untuk mencari

sesuatu yang baru. Dan saat perjalanan pasti seseorang membutuhkan informasi

terlebih.

Tugas akhir ini membahas tentang bagaimana ilustrasi bisa memberikan

peran aktif dalam memberikan kemajuan , minat , dan kemudahan seseorang

dalam melakukan sebuah perjalanan khususnya di Kota Bandung . Selama ini

media pendukung sebuah buku traveling hanya berupa tulisan dan foto tanpa

adanya kesan menyampaikan pesan lebih kepada pembaca.

Walau tidak turun langsung ke dalam permasalahan , peran sebagai

desainer grafis bisa juga mengembangkan segala potensi yang di miliki dengan

melalui visual . Entah itu dengan ilustrasi , fotografi , kampanye dan lain lain .

Sehingga pada nantinya desainer grafis tidak di pandang sebalah mata dan

terbukti bisa memberikan peran aktif untuk memajukan bangsa di dalam

pariwisata.

Kata Kunci : Layout , Traveling , Buku , Ilustrasi
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KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikumWr. Wb.

Alhamdulillahirabbil’alamin, dengan segala puji dan syukur kehadirat Allah

SWT atas berkat dan rahmat hidayahnya tercurah dalam nikmat sehingga

diberikan kemudahan dalam menyelesaikan penyusunan Tugas Akhir ini dengan

semaksimal mungkin. Laporan Tugas Akhir ini disusun guna melengkapi salah

satu prasyarat dalam menyelesaikan akademik Fakultas Desain dan Seni Kreatif

Universitas Mercu Buana dalam menempuh gelar sarjana S-­‐1 Jurusan Desain

Produk Grafis dan Multimedia.

Dengan terselesaikannya penyusunan Laporan Tugas Akhir ini tidak lepas

dari peran serta berbagai pihak yang telah memberikan banyak bantuan

sehingga penulis dapat menyelesaikan penulisan dengan sebaik-­‐baiknya dengan

segala kerendahan hati penulis menyadari bahwa dalam penulisan Laporan

Tugas Akhir ini masih banyak kekurangan, tetapi penulis juga meminta saran dan

kritik agar dapat menjadi acuan dalam mengerjakan tugas maupun laporan yang

lainnya sehingga penulis berusaha memperbaiki dan menyajikan sebuah Laporan

Tugas Akhir yang baik sehingga dapat berguna bagi penulis maupun orang lain

yang membutuhkannya.Penulis pun ingin mengucapkan banyak terima kasih dan

penghargaan sebesar-­‐besarnya kepada berbagai pihak yang telah banyak

membimbing serta membantu saya,baik bersifat moril dan materil.Untuk itu

pada kesempatan ini saya mengucapkan terima kasih kepada :
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1. Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan hidayahnya sehingga

laporan ini dapat terselesaikan.

2. Kedua Orang Tua yang telah membesarkan dan mendidik dengan penuh

kesabaran dan kasih sayang yang tak terhingga serta selalu mendukung

dalam bentuk do’a maupun material.

3. Dr. Arissetyanto Nugroho selaku Rektor Universitas Mercu Buana.

4. Edy Muladi, Ir. M.Si selaku Dekan Fakultas Teknik Perencanaan dan

Desain Universitas Mercu Buana dan dosen pembimbing selama

menulis menyelesaikan tugas akhir.

5. Hady Soedarwanto, ST, M.Ds selaku Ketua Program Studi Desain Produk

6. Monoponik Studio yang memberikan banyak pesan dan saran hingga

keilmuan baru dalam metode pengaplikasian karya penulis.

7. Teman-­‐teman terbaik saya Dedi Setiawan,Nurul Arohmat dan Sarah

Nufus Afifah yang membantu dan memberikan dukungan dalam

menyelesaikan karya Tugas Akhir.

8. Dan pihak-­‐pihak lain yang secara tidak langsung juga membantu saya

dalam menyelesaikan penyusunan laporan ini.

Tiada gading yang tak retak, penulis menyadari atas keterbatasan

kemampuan, namun demikian penulis berharap agar dengan adanya kerja

praktek ini dapat menambah wawasan dan ilmu pengetahuan kita. Akhir kata

penulis berharap semoga laporan kerja praktek ini berguna bagi kita semua.

Amin.

Wassalamu’alaikumWr. Wb
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