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5. Kepada Bapak H. Hasbullah S.pd selaku Kepala Bagian Personalia 
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semangat. Dan membuat hari-hari penulis lebih berwarna. 

 

Akhir kata penulis memohon maaf apabila masih terdapat kesalahan maupun 

kekurangan dalam penulisan Laporan Tugas Akhir ini, mengingat adanya 

keterbatasan dalam kemampuan dan pengalaman penulisan didalam penyusunan ini. 



Oleh karena itu, penulis bersedia menampung semua kritik dan saran yang 

sifatnya membangun harapan penulis, semoga tugas ini dapat memberikan manfaat 
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