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ABSTRACT 
          

Balajuang is a Board Game that have elements competition between 
countries, which tells about indonesian independence long history. In that game 
gameboard this display 4 character as a representative of the country that is the 
Portuguese, the Dutch, the Japanese and Indonesian people. Balajuang is a 
combination of the armed forces, soldiers (or, the war, and fighting (to fight 
hardship and danger).  So that it would be a meaning fighters. 

This final project discusses about how to branding gameboard game 
because I'm interested to build an image a product new games genre war-style 

that modern style voxel in product that had a value education in historical value 
Indonesia. 

The design of this product is to build an image a product game gameboard 
through some media promotion accompanied by information and explanation on 

how to proceed. This is because with the election promotional media that right is 
expected to be able to build interest in Indonesian history and make people love 

history of Indonesia. 
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ABSTRAK 

          
Balajuang merupakan sebuah permainan gameboard yang memiliki unsur 

persaingan di antara beberapa negara yang mengisahkan tentang sejarah 
panjang kemerdekaan bangsa indonesia. Di mana permainan gameboard ini 
menampilkan 4 karakter sebagai perwakilan dari negara tersebut yaitu bangsa 
Portugis, bangsa Belanda, bangsa Jepang dan bangsa Indonesia. Balajuang 
merupakan gabungan kata dari bala (pasukan, prajurit ataupun, peperangan), 
dan juang (berusaha melawan kesukaran dan bahaya). Sehingga menjadi suatu 
arti yaitu pejuang. 

Tugas akhir ini membahas tentang branding permainan gameboard karena 
penulis tertarik untuk membangun citra suatu produk permainan baru yang 
bergenre peperangan yang bergaya modern yaitu style voxel di mana produk 
tersebut mempunyai nilai edukasi di dalam nya yaitu nilai sejarah Indonesia. 

Tujuan perancangan produk ini adalah untuk membangun citra suatu 

produk permainan gameboard melalui beberapa media promosi yang disertai 
dengan informasi dan penjelasannya. Hal ini dikarenakan dengan pemilihan 

media promosi yang tepat diharapkan mampu membangun ketertarikan 
masyarakat terhadap sejarah Indonesia dan membuat masyarakat mencintai 

sejarah Negara Indonesia . 
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