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ABSTRAK 

Laporan Kerja Praktek dengan judul “PERANCANGAN KONTEN MEDIA 
PROMOSI PADA PT. KUNPRODUCTION DIGITAL AGENCY”. 

Tujuan Penulisan Laporan Kerja Praktek ini adalah untuk mengetahui sistem kerja 
sebagai Graphic designer di PT.KunProduction  yang sedang berjalan secara detail 
dan terperinci. 

Penulis dalam melakukan penelitian penelitian meliputi studi lapangan saja. 
Studi lapangan meliputi wawancara dan pengamatan. Dari analisa dan pengamatan 
yang dilakukan dapat diketahui bahwa system kerja sebagai Graphic designer di 
PT.KunProduction merupakan sistem kerja yang efektif untuk meningkatkan 
pelayanan kepada satuan unit kerja, sehingga diharapkan akan mampu menghasilkan 
hasil desain yang sesuai dengan keinginan Client. 
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ABSTRACT 

The report internships with a title design media content on 
PT.KUNPRODUCTION Digital agency. 

The purpose of the report internships is to know the operating system as 
graphic designer in pt.kunproduction running in detail and detail. 

A writer in doing this research covering the field study course.The field study 
included interviews and observation.From analysis and the observation made it is 
known that system experience the graphic designer in pt.kunproduction is the 
operating system effective to improve the service to work units, which is expected 
to be able to produce results design compliance with the wishes of client. 
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KATA PENGANTAR  

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa Allah SWT 
yang telah melimpahkan rahmat, taufik serta hidayah-Nya sehingga penulis dapat 
melaksanakan Praktek Kerja Lapangan serta dapat menyelesaikan laporannya tepat 
waktu dan tanpa adanya halangan yang berarti.  

Laporan Kerja Prakek Lapangan ini disusun berdasarkan apa yang telah 
kami lakukan pada saat dilapangan yakni pada Kun Production yang beralamat di 
Jalan Jelita 2 no. 36 Serpong Utara Tangerang selatan, Banten dimulai dari tanggal 
18 April 2017 s/d 18 Juni 2017.  

Kerja praktek lapangan ini merupakan salah syarat wajib yang harus 
ditempuh dalam Program Studi Desain Komunikasi Visual Selain untuk menuntas 
program studi yang penulis tempuh kerja praktek ini ternyata banyak memberikan 
manfaat kepada penulis baik dari segi akademik maupun untuk pengalaman yang 
tidak dapat penulis temukan saat berada di bangku kuliah.  

Dalam penyusunan laporan hasil kerja praktek lapangan ini penulis banyak 
mendapatkan bantuan dari berbagai pihak, oleh sebab itu penulis ingin 
mengungkapkan rasa terima kasih kepada :  

1. Allah swt, yang telah memberikan rahmat dan hidahnya, serta kepada Nabi 

besar Muhammad SAW.  

2. Kedua Orangtua tercinta yang selalu mendukung penulis baik berupa moril 

maupun material.  

3. Bpk. Kunnadi, Ibu. Calista, serta rekan-rekan Kun Production yang telah 

memberikan kesempatan kepada penulis.  

4. Bpk. Firmansah, S.Pd, M.Sn selaku dosen koordinator kerja praktik studi 

Desain Komunikasi Visual.  

5. Bpk. Firmansah, S.Pd, M.Sn selaku dosen pembimbing kerja praktek studi 

Desain Komunikasi Visual.  

6. Bpk.Lukman Arief, S.ds, M.sn selaku ketua bidang studi prodi Desain 

Komunikasi Visual.  

7. Serta teman-teman  Desain Komunikasi Visual yang telah berjuang bersama 

dan membantu menyusun laporan magang ini.  
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Penulis akui penulis tidaklah sempurna apabila nantinya terdapat kekeliruan 
dalam penulisan laporan kerja praktek ini penulis sangat mengharapkan kritik dan 
sarannya.  

Akhir kata semoga laporan kerja praktek lapangan ini dapat memberikan banyak 
manfaat bagi kita semua.  

  

Jakarta,  21 Juni 2017   
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