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Kata Pengantar

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT atas segala rahmat-Nya,
sehingga penulis dapat menyelesaikan praktek kerja lapangan dan menyusun
laporan praktek kerja lapangan dengan baik dan dengan waktu yang telah di

tentukan.

Laporan kerja praktek lapangan ini disusun berdasarkan apa yang telah
penulis lakukan di tempat kerja praktek lapangan yakni di PERMATA BANK yang
beralamat di Jalan Meruya Selatan No. 10 Jakarta Barat 11650, Jakarta Barat. Kerja
praktek tersebut di mulai sejak tanggal 11 Juli 2016.

Kerja praktek ini adalah salah satu syarat yang wajib di tempuh dalam
program studi Desain Komunikasi Visual guna melengkapi mata kuliah dan
menuntaskan program studi yang penulis tempuh, serta bermanfaat bagi penulis
baik dari segi akademik maupun pengalaman yang tidak penulis dapatkan dalam

perkuliahan.

Dengan terselesainya laporan kerja praktek ini bukanlah semata-mata usaha
dan upaya penulis sendiri, banyak pihak yang membantu dan membimbing penulis
hingga laporan ini dapat terselesaikan dengan baik. Maka pada kesempatan ini
perkenankan penulis mengucapkan banyak terima kasih kepada pihak-pihak yang
telah membantu dan membimbing penulis baik saat melaksanakan kerja praktek

lapangan maupun dalam penulisan laporan ini, antara lain sebagai berikut :

1. Allah SWT karena berkat rahmat dan karunia-Nya penulis di beri

kemudahan dalam suatu apapun

2. Bapak Ir. Edi Muladi Msi, selaku Dekan Fakultas Desain dan Seni

Kreatif Universitas Mercu Buana

XXii
https://lib.mercubuana.ac.id



. Bapak Lukman Arief S.Ds, M.Sn, selaku Kepala Jurusan Desain

Komunikasi Visual Universitas Mercubuana

. Bapak Firmansah S.Pd, M.Sn, selaku Dosen Pembimbing dan Ketua

Koordinator Kerja Praktik di Universitas Mercubuana

. Angger Aristo, selaku Art Director Permata Bank,

. Keluarga yang telah memberikan dukungan moral dan saran yang

membangun selama proses kerja praktik berlangsung

. Rekan-rekan FDSK Universitas Mercubuana, khususnya mahasiswa

Desain Komunikasi Visual angkatan 2013

. Pihak-pihak yang turut membantu penulis baik selama proses kerja

praktik berlangsung maupun dalam penyusunan laporan.

Penulis berharap semoga laporan kerja praktek ini dapat bermanfaat bagi

pembaca dan dapat menjadi referensi bagi orang lain terutama untuk mahasiswa

dalam menyusun laporan kerja praktek. Akhir kata penulis ucapkan terima kasih

kepada pembaca yang telah menyempatkan diri untuk membaca laporan hasil kerja

praktek ini.

Jakarta, 20 Juli 2017

Penulis

XXiii
https://lib.mercubuana.ac.id



DAFTAR 1Sl

KATA PENGANTAR ..ottt XVII
DAFTAR IS ..ottt XX
BAB L e 1
PENDAHULUAN ..ottt 1
1.1Latar Belakang Kerja Praktek ..........ccccoveviieeiiiiiiniiieie e 1
1.2Tujuan, Manfaat, dan Sasaran Kerja Praktek ..........c..cccocovveineneennn. 2
1.2.1 Tujuan Kerja Praktek ..........cccovveviiieiiiieiieeceeeeeeee e 2
1.2.2 Sasaran Kerja Praktek ..........cooceevieiiiiiiiniiccieeceee 3
1.2.3 Manfaat Kerja Praktek ..........cccoevvuieiiiiiiiiie e 3
1.3 Ruang Lingkup Kerja Praktek ...........ccoooeeviiiiiiiniiiniiiieieeeeee, 4
1.3.1 Lokasi Kerja Praktek ..........cccoevovieeniiieiiieeiieceeee e 4
1.3.2 Jangka Waktu Kerja Praktek ..........cccoooiiiieiiiiniiniieieeieeee 4
1.3.3 Posisi Praktikan ..........cccoeviieeiiieniiieieeeecee e 4
1.3.4 Jenis Pekerjaan yang dihadapi ........ccccoeoeeniiiiiininniiiieciee, 4
BAB L ..ottt 5
TINJAUAN UMUM PERUSAHAAN ....cooiiiieieteeeeee e 5
2.1Data Perusahaan ............ccoceeviieiieniiieieeiie et 5
2.1.1 Identitas Perusahaan ............ccceevvieeiiieeiiiecieceie e 6
2.1.2 Sejarah Singkat Perusahaan ............cccccoevviiiciieniiieciiecee e 6
2.1.3 Visi, Misi dan Komitmen Perusahaan ..........cccooovvveveiiivieieinnnnnen. 8
2.1.4 Kebijakan Management Perusahaan ............ccccccoeevvieeiieennieennee. 8
2.2Cakupan Bidang Usaha ............ccceevvieiiiiniiiiiieniecieceeeie e 9
2.3 Struktur Perusahaan ..........ccccoecveeeiiiieniieeee e 10
27N 2 28 1 SRS 11

PROSEDURPELAKSANAAN ...ttt 11

3.1. Proses Pelaksanaan Umum ............ccccoeeiieeeiiieeniieeeiee e 11

3.2. Proses Kerja Kreatif Perusahaan.............coccoeoiiiiiiiniiiinneee, 11

XXiV

https://lib.mercubuana.ac.id



3.3. Konsep Kerja Kreatif Praktikan............ccccocoeveiiiniiiiniiieieceee, 13
a) Desain Billboard Untuk Agoda........c.ccoceeiiriiniininiiniiieeicnene 13
b) Desain Tetntcard Untuk CinemaXXI ............ccccovvivevivenveenenn. 14

¢) Desain Totebag Untuk Permata Hero Card ...........ccccoeevvvenunennnn. 16

BAB IV e 17
PENGALAMAN KERJA PRAKTEK ......ccocoviiiiiieiicieeceeee 17

4.1. Peranan Praktikan ..........ccoccooiiiiiiiiiiii e 17
4.2. Metode Kerja Praktek .........ccooceeviiiiiieiiiiiieeeeeeee e 17
421 AdVETISING ..eoeeiieiiieiieiieeie ettt ettt et eaee s 17
4.2.2  Prinsip Layout .....cccueiiiieiieeiieecieeeee e 18
4.2.3  Perancangan ..........cccccceeeoueeeiieeniiieeniieeenieeesieeesneeenreeenireesnaee e 19

a. Deain Billboard Agoda...........cccuvieiiiiiiiiieiieeee e 19
b. Desain Tentcard Untuk Cinema XXI .......ccccoevieniiiiniininiinieneeienens 21
c. Desain Totebag Untuk Permata Hero Card ..........cccceeveuvievcieennieenneen. 22
BAB 5 e 25
PENUTUP .ottt 23

5.1 KeSIMPUIAN....cotiiiiiiiieii e 23
5.2 SATAN ..t 24
DAFTAR PUSTAKA ..ot 27

DAFTAR GAMBAR
Gambar 1: Logo Permata Bank......... ccccoieiiiiiiiiiiceeeeee e 5

XXV
https://lib.mercubuana.ac.id



Gambar 2:
Gambar 3:
Gambar 4:
Gambar 5:
Gambar 6:
Gambar 7:
Gambar 8:

Cakupan Bidang Usaha Permata Bank ...........cccccccooviiniiiiniieinnnns 9
Billboard Agoda .........ooiiiiiiee e 14
Tentcard Cinema XX .....c.coiiriiiiiniiniiienieereereeeeese e 15
Totebag Permata Hero Card ..........oooovvveviiieeiiieeieceee e 16
Perancangan Desain Billboard Agoda .................ccovveviieieennennn. 20
Perancangan Desain Tentcard Cinema XXI ......cccccoceevevvenienennennen, 21
Perancangan Desain Totebag PHC .........ccccooiiiiiiiiiniiice e, 22

XXVi
https://lib.mercubuana.ac.id





