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ABSTRAK 

Nama   : Muhammad Alfayed 

NIM   : 44120010075 

Program Studi  : Ilmu Komunikasi 

Judul Laporan Aplikatif :  

Pebimbing 1 : Aditya Rizky Gunanto, S.Ikom, M.Ikom 

Pebimbing 2 : Ridho Azlam Ambo Asse, S.Ikom, M.Ikom, CCC 

Film dokumenter ini mengangkat kehidupan seorang pemulung yang berjuang 
mencari rezeki dari sampah di perkotaan. Melalui dokumenter ini, penulis mencoba 
menggambarkan masalah persampahan dan peran penting para pemulung dalam 
pengelolaan sampah. Proyek ini bertujuan untuk meningkatkan kesadaran 
masyarakat akan pentingnya pengelolaan sampah yang baik serta peran pemulung 
dalam menjaga lingkungan. 

Penulis juga membahas teknik-teknik video editing yang digunakan dalam produksi 
dokumenter ini, dari pra-produksi, produksi, hingga pasca-produksi. Penekanan 
pada keputusan editing yang tepat bertujuan untuk mempertahankan narasi dan 
emosi dalam cerita, serta memanfaatkan teknologi terkini untuk menghasilkan 
karya berkualitas tinggi. Selain sebagai media hiburan, dokumenter ini juga 
diharapkan menjadi alat edukasi yang dapat memengaruhi sikap dan perilaku 
penonton terhadap masalah persampahan. 

Kata Kunci: Pencari Berkah dari Sampah, Teknik Video Editing, Film 
Dokumenter, Pengelolaan Sampah, Kesadaran Lingkungan 
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ABSTRACT 

 

Name     : Muhammad Alfayed 

NIM     : 44120010075 

Study Program  : Communication Science 

Thesis Title   :  

 

Counsellor 1   : Aditya Rizky Gunanto, S.Ikom, M.Ikom 

Counsellor 2   : Ridho Azlam Ambo Asse, S.Ikom, M.Ikom, CCC  

 

This documentary film highlights the life of a scavenger who struggles to earn a 
living from garbage in urban areas. Through this documentary, the author tries to 
describe the problem of garbage and the important role of scavengers in waste 
management. This project aims to increase public awareness of the importance of 
good waste management and the role of scavengers in protecting the environment. 

The author also discusses the video editing techniques used in the production of this 
documentary, from pre-production, production, to post-production. The emphasis 
on the right editing decisions aims to maintain the narrative and emotion in the 
story, as well as utilizing the latest technology to produce high-quality work. In 
addition to being a medium of entertainment, this documentary is also expected to 
be an educational tool that can influence the attitudes and behavior of the audience 
towards the problem of garbage. 

Keywords: Seekers of Blessings from Garbage, Video Editing Techniques, 

Documentary Films, Garbage Management, Environmental Awareness 
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